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1. GLOSSAIRE
1 TP: Tournament Planner (logiciel compétitions)

i BTP: Badminton Tournament Planner (|1 ogi ci el utilisé pour (I

tournois officiels)
1 LFBB: Ligue Francophone Belge de Badminton
9 BV:Badminton Vlaanderen

2. INTRODUCTION

Vous trouverez dans ce document toutes les informations nécessaires a | Aorgan

votre tournoi.

Lescaptures d A é ¢ pnaété effectué es depuis le logiciel Badminton Tournament Planner
en Francais.

Si VOous rencontrez cert ai n&envoykn tbuk les détailsé au,
responsable compétitions de la LFBB (Michaél Petre - petre@Ifbb.be ).

Merci et bon tournoi

3. DEMANDE D YORGANISATION DE TOURNOI

Avant de vouloir organiser un tournoi  officiel , il est primordi al
préalable aupres de la LFBB. Ces demandes se font via votre compte club sur Tournament
Software et sAef f eclb/0lawn 28/02 pour [asdisoncsuivarge d Toutes
les informations sont disponibles sur le site de la LFBB : https:/Ifbb.be/demande -
organisation -tournoi .

4. ECHEANCES
A. Principales eéchéances
- Du 15 janvier au ler mars de la saison précédente
Introduire votre demande d'organisation de tournoi
- J70 (idéalement)

Transmission du projet de réglement (page Documentation ) validé au préalable par votre
Juge-arbitre

- J60

Demande de prét de matériel pour profiter des tapis synthétiques si vous les souhaitez
(page Documents utiles)

- J42 (au plus tot)
Ouverture des inscriptions

- J22 (le vendredi au plus tard a 23h59)
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Cléture des inscriptions pour les licenciés étrangers

Envoi de la liste des inscriptions étrangeres a petre@Ifbb.be

- J15 (le vendredi a 23h59)
Cléture des inscriptions et des désinscriptions

Envoi du fichier TP a petre@lfbb.be

- J9 ou J10 (le mercredi ou le jeudi)
Tirage au sort sous la supervision de votre Juge -arbitre
Publication du tirage au sort

Envoi du fichier TP a petre@Ifbb.be

-

Publier | Ahor ai r e -Aptredveyer\ea heurdsade premier ndatch ailix
joueurs.

- Ala cléture du tournoi :
Publication des résultats
Envoi du fichier TP a petre@lfbb.be

Envoi des rapports

B. Dates butoirs a respecter a I'approche de votre tournoi

Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi Samedi Dimanche
J-22 J-20
Cléture des inscriptions pour les Envoi de la liste des inscriptions
licenciés étrangers étrangéres

J-15

Cléture des inscriptions et des
désinscriptions

J-12 (avant J-1 J-10 ou J-9
10h00)
Validation & réception des - Tirage au sort
Envoi du tétes de séries - Publication du tirage au
fichier TP sort

- Envoi du fichier TP

J J2

- Tournoi - Tournoi

- Publication réguliére des - Publication réguliere et définitive
résultats des résultats
- Envoi du fichier TP
- Envoi des rapports
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5. REGLEMENT DU TOURNOI

CAest | e point de déDesaocette étdpe, voudevez savoiocomnret i
vous organiserez votre compétition (quelles disciplines, quel format de tableau, quel
horaire, YY)

Vous devez faire valider votre projet de réglement de tournoi par le juge -arbitre du
tournoi et par le responsable compétitions de la LFBB.

Le fichier type est disponible sur le site internet de la LFBB .

A. Téléchargement

Un fichier pré -rempli reprenant I'ensemble des articles réglementaires obligatoires et
d'autres mentions spécifiques est disponible au téléchargement.

B. Adaptation

Les parties de ce fichier devant étre modifiées en fonction de votre tournoi sont indiquées
entre crochets. En aucun cas le restant du contenu ne peut étre modifié , 'y compris
les balises « HTML » (par exemple <strong>Y) .

Une derniére section intitulée Extra sportif & promotion vous permettra de détailler les
différents avantages, facilités et activitéts de votre tournoi voire de citer vos
sponsors/partenaires.

Le fichier est au format « .txt » (bloc-notes) et pourra étre importé directement dans le
programme de gestion des tournois.

a. Types de tournoi

Deux types de tournois peuvent étre organises :

- Lestournois internationaux : ouverts aux joueurs belges et aux joueurs étrangers.

Pour | Aorganisation dAun tournoi internat.
arbitrage.
Pour | Aorganisation dAun tournoi internat.

parmi les arbitres brevetés ou des candidats arbitres de Ligue a la demande du comité
organisateur .

Une grill e dAéquivalence des c| as ssgerméemétde é
la Ligue (onglet Equivalences) . Dés la cldture des inscriptions pour les joueurs étrangers,
veuill ez envoyer |l a |iste avec | e nom, pré

responsable compétitions de la LFBB. Celui -ci vérifiera si les joueurs sont affiliés a leur

fédérationet sAi Il s ne sont pas suspendus.

- Lestournois nationaux : ouverts aux joueurs belges (F RBB) uniqguement.
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Pour | Aorgani sati on dlAceluleériitnage désigne lesartbitres paami 1/ 2,
les arbitres brevetés ou des candidats arbitres de Ligue a la demande du comité
organisateur

b. Discipline

Vous devez indiqgquer expl i gu-&édirequardroesomansegeza mmat i o
quelle discipline).

Voici quelques exemples :

- Simples en 1 jour (samedi) / Doubles en 2 jours (samedi et dimanche)
- Simples en 2 jours (samedi et dimanche) / Doubles en 1 jour (samedi) / Mixtes en
1 jour (dimanche)

Certains clubs organi sent | euradireeumélangeantdtese f ac on
simples et | es doubles sur | es deux jours. DAaut
le samedi et les simples le dimanche. Une troisi€me option existe égalemen  t: simples sur

les deux jours, doubles le samedi et mixtes le dimanche (ou inversement).

Avantages des tournois scindés

Certains joueurs nAétant pas |l ibres |l es deux jo
tournoi.

En fin de journée, il y a moins de joueurs qui disputent les finales et donc moins de conflits
horaires.

Inconvénients des tournois scindés
Un joueur peut ne se déplacer que pour wun match

Les tournois qui se jouent en doubles le samedi et en simple le dimanche sont
généralement trés « vides » la journée du dimanche.

c. Type de compétiteurs

Vous pouvez organiser un tournoi par classement, un tournoi jeune, un tournoi vétérans
ou un tournoi handibad

Il est possible de combiner ces types de compétiteurs (par exemples jeunes & vétérans).

Cependant, dans la mesure ou certaines catégories sont organisées un seul jour, il est
parfois plus facile et surtout plus clair de le scinder en deux et ainsi organiser deux
tournois distincts (par exemple : le tournoi par classement le samedi et le tourn  0i jeunes
le dimanche).

Tournoi par classement (1 -12)
Il'y a 12 classements. Vous pouvez organiser votre tournoi en classement distinct (7, 8, 9,
10, 11, 12) en série de deux classements (7/8, 9/10, 11, 12) ou de maniére « hybride » (7,
8/9, 10/11, 12)
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Le classement 12 doit étre organisé en classement distinct

Cliquez ici pour en savoir plus.

Tournoi jeunes (Mini  -bad y U19)
Depuis la saison 2024 -2025, les tournois jeunes sont proposés pour les « D » (débutants)
et pour les « C» (confirmés).

Cliquez ici pour connaitre toutes les informations sur les tournois jeunes.

Dans les tournois par catégories d'age Juniors, I'age référentiel du joueur est son age au
31 décembre de | ANannée civile durant | aquelle se

Globalement, il faut tenir compte de l'année de naissance du joueur et donc
indirectement de I'age le plus avancé au cours de I'année. Par exemple, dans le cas d'un
enfant né en 2010, celui -ciaura 12 ans (au plus) en 2022. |l devra donc jouer en Ul3 duran t
toute I'année (civile) 2022.

Cliguezicipour connaitre |l es catégories dAage.

A noter que dans ce type de tournoi, il est possible de s'inscrire dans une catégorie

d'age supérieure (exemple : un U17 peut jouer en U19).

Tournoi vétérans (+35)
Dans les tournois par catégories d'age Seniors, I'age référentiel du joueur est son age au
premier jour du tournoi

A noter que dans ce type de tournoi, il est possible de s'inscrire dans une catégorie d'age
inférieure (exemple : un +45 peut jouer en +40).

Il est possible de regrouper les vétérans par classement de la maniéere suivante

- V1:14
- V2:5-8
- V3912

Ces regroupements ne sont pas réglementés.

Tournoi Handibad
Hormis | es Championnats de Bel gique ParaBad, au
organisé du cété Francophone.

Cliguez ici pour voir toutes les informations concernant les classifications.

Depuis la saison 2024 -2025, les tournois jeunes sont « inclusifs » (cfr Documentation 7

Régles inclusives)
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d. Scoring

Pour cette saison 2026 -2 0 2 7, nous vous demandons dAindique
dANapplication a votre tournoi (3 x 15 ou 3 x 21)
e. Tableaux

Traditionnellement, les tournois sont en  élimination directe (= knockout) et permettent
dANaccepter un maxi mum dAinscriptions.

Les poules sont privilégiées en cas de faible participaton zpui squAun plus grand
de matches doit étre planifié par joueur 7z mais peuvent étre un argument pour attirer les
participants dans | a mesur e ou chacun dAentre
rencontre s.

Il existe des systémes alternatifs

- Knock-out avec tableau de consolation

En cas de défaite au 1 °" match, le joueur sera « repéché » dans un tableau de consolation.
Chaque joueur est donc assuré de joueur au minimum deux matches.

- Monrad

Toutes les places sont jouées. Cela garantit également 2 matches (au minimum par
joueur). A la fin du tableau, tous les joueurs seront «  classés » dans ce tableau.

- Ronde Suisse
- Formules hybrides

Poules dont les premiers ou les deux premiers sont reversés dans un tableau principal
(main draw).

Le format doit étre clairement défini dans |l e re
donc en connaissance de cause.

LAorganisateur peut choisir de | Aor gaontisidesr en p
inscriptions dépassent ses espérances. Dans ce cas, il est OBLIGE de prévenir les joueurs

3 jours avant |l a cl od6ture des inscrirpaunauirs . Les |
tournoi sAils ne veulent pded a dweerceune tdelaldd ifncer,

possible de modifier la formule.

f. Comité organisateur

Un comité organisateur est composé idéalement de 5 personnes minimum dont le juge -
arbitre du tournoi. Par mi |l es membres de ce co
secrétaire du tournoi - et devra étre présent tout au long de la manifestation ~ z et un autre

sera désigné responsable anti -dopage.
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Afin dAavoir une organisation optimal e, chaque
responsabl e dAun secteur spécifique du tournoi
bénévoles disposés a aider :

- Sall e mat éri el |, mont age, démont age, Y

- Restauration : caféetéria, approvisionnement,
- Gestion de la compétition : lancement des matches, horaires, inscriptions,

email ing, Y

- Promotion de | ANévénement : médias, presse,

g. Responsable anti -dopage

Cette personne doit connaitre les régles et devra tout prévoir en cas de contrdle. Toutes
les informations sont disponibles sur le site de  Organisation Nationale Antidopage

- Contr6le anti -dopage
- Droits et responsabilités
- Local de contréle
o Critéres a respecter
o Tout ce quAil faut prévoir
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LOCAL DE CONTROLE ANTIDOPAGE

LE POSTE DE CONTROLE DOIT RESPECTER LES CRITERES SUIVANTS :

<

Uniquementréservé aux activités de contrdle du dopage

Accessible uniquement au personnel autorisé

v Suffisamment sir poury ranger '€équipement de prélevement des

échantillons

Suffisamment privé pour respecterlintimité et la confidentialité du sportif

v Suffisamment sécurisé pourne pas compromettre la santé et la sécurité
du sportif et du personnelde prélevement des échantillons

v Assezgrand pour accueilllir le sportif qui fera l'objet d'un contréle, le
représentant du sportif et tfoute autre personne autorisée

v Situé d maximum 500m du site de I'activité sportive /arivée de la course

En cas de local situé au-dela de cettedistance:
e Proposer une solution alternativ e plus proche
o Metire enplace un systéme de navette permettant de véhiculer sportifs et
chaperons du lieu d'arrivée aulocal de controle
v Equipé d'un lavabo, afin que les sportifs et le médecin contraleur
puissent se laverles mains

v Equipé de toilettes jouxtant ou attenant aulocal de contréle

<

<

A PREVOIR

Boissons
v Mise a disposition d'eau minérale sous conditionnement sécurisé

Dans le poste de contréle A Proximité du poste de contrdle
v Unetable v Une chaise par sportif qui fera
v Deux chaises par sportif qui fera l'objet d'un contrdle
objet d'un contrdle et une Cas particuliers
chaise pour le meédecin v Aubesoin, un lieu accessible en
controleur fauteuilroulant
v Une poubelle poury jeterles v Surdemande, un agent de sécurité
dechetsproduits & I'extérieur du poste de contréle
du dopage

Le poste de contréle du dopage désigné, y comprisles toilettes, ne peut servir de toilettes publiques, de bureau, de
vestiaires et ne peut servir & aucune autre activité relative a la manifestation durant la séance de contréle du dopage

©@nad
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h. Nombre maximal de matches & joueurs

4l nAest plus obligatoire de définir a | Aavance
de matches pouvant étre joués sur la durée du tournoi doit obligatoirement figurer dans
le réglement du tournoi.

A noter :
1- Le nombre maximal de matches est calculé comme suit :

Nombre dAheures disponibles X nombre de

35*
* 30 minutes pour les Tournois Jeunes

Ce nombre est théorique, la capacité maximale pourrait ne pas étre atteignable le
jour des finales.

2-Les inscriptions sont acceptées par ordre dAarr
du 2éme joueur qui détermine | ANheure dAinscripti
la capacité maximale du tournoi sont placées sur liste réserve quel que soit le tableau

( méme sAil nAy a que deux joueurs inscrits dans

3-LAorgani sateur peunémetdesujplacesgaranfies x ea bkebs t abl eau:
le souhaite. Ces places sont alors a respecter mais peuvent étre modifiées a la cléture des

inscriptions si certains tabl eau xashillkst autogseé gn e nt |
dANaugmenter | a taille de certains tableaux en fo

- Nombre de places garanties pour chaque tableau :
[classementl] : SM[...]SD [...]DM [...] DD [...]JMx [...]

[classement?] : SM[...]SD [...]DM [...] DD [...]JMx [...]

Si vous organisez votre SM 12 en une journée, vous savez que vous étes limités a 5
matches en simple/jour/joueur. Si vous organisez votre tableau en KO, vous savez que
Vous ne pourrez pas accepter plus de 32 joueurs (max 24 joueurs en poules) . Indiquez le

dans le réglement de tournoi. *

* Indiguez ceci dans votre reglement de tournoi  : Nombre maximum de joueurs/joueuses
pour chaque discipline de simple : 24 (si en poules) ou 32 (si en KO)

A quoi sert la répartition des tailles de tableaux ?

La répartition des tailles de tableaux a plusieurs objectifs.

Le premier consiste a éviter quAune discipline n
en cas dAinscriptions massives dans cette derni €
di scipline peu abondante de sAinscrire dans des
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Deuxi @émement ,

di scipline

ou un

cel a

ol

que

assement

aux

pl us

Cela dit, il reste naturellement dépendant du succes de son édition et

pl aces

vacantes a

cl 6ture

des

joueur s
quAun

i nscri

S i I ANor |
autre.

pourra ajuster les

ptions su

Exemple : Vous organisez un tournoi 8/9 10/11 12 et annoncez uniqguement des tableaux
en KO de 21 joueurs/paires (soit un total de 300 matches).

SM SD DM DD Mx
8/9 21 21 21 21 21
10/11 21 21 21 21 21
12 21 21 21 21 21
En une heure, imaginons que vous récoltez | e non
de 290 matches :
SM SD DM DD Mx
8/9 21 5 12 6 12
10/11 30 12 18 10 18
12 48 28 36 18 31
ql nAest pas utile verrouiller |l es disciplin
faut certainement laisser les inscriptions ouvertes tout en déplagant les entrées
« excédentaires » en liste réserve.
Lorsqgue | es inscriptions sont cl 6tur ées, nAayar
joueur s dans tous tabl eaux, Vvous pouvez ac
tableaux.
ql faudra évidemment tenir compte de | Aordre dA
matches planifiables.
SM SD DM DD Mx
8/9 21 6 12 6 12
10/11 32 12 18 10 18
12 48 30 36 18 33
i. Type de volants
Il faut impérativement sélectionner un volant homologué. La liste se trouve sur le site
internet de la LFBB (Liste des volants homologués).
Veuillez vérifier la validité du modeéle.
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C. Validation ou modification

Une fois le fichier adapté, il vous suffit de le transmettre a votre juge  -arbitre pour
approbation puis au Responsable Compétitions par email via petre@lfbb.be qui en
vérifiera le contenu et le validera une derniere fois.

D. Mise en ligne

Aprés avoir regu l'approbation du juge -arbitre et du responsable compétitons de la
LFBB, le tournoi pourra étre mis en ligne sur Tournament Software et le fichier .txt devra
y étre uploadé afin d'apparaitre dans l'onglet Réglements.

E. Référencement

Enfin, il suffira de transmettre le lien de votre tournoi online au Responsable Compétitions
afin qu'il soit répertorié sur la page Calendrier du site de la Ligue.

Vous avez également la possibilité de faire la promotion de votre tournoi sur la page
Facebook des tournois officiels et ainsi que la page Facebook de votre province

- Brabant Wallon
- Bruxelles

- Hainaut

- Namur

BN

- Liege
- Luxembourg

6. LOGICIEL
A.aecenr NAANAAdeA D2 naeef cABBN DFeci AA(Q

La LFBBuitilise le logiciel « Badminton Tournament Planner »ou « Gestion de tournoi » (en
francais) pour la gestion sportive de votre tournoi.

Ce programme comporte de nombreux avantages pour les clubs organisateurs, parmi les
plus importants on peut citer :

1 Interaction (publication et inscription) par internet (gain de temps considérable
a | Ai nscr i p thtips/ffib.tourmamenisaftwaseicdme

I Gestion facile des tableaux (tirage au sort et horaire)

1 Présentation claire et précise des informations

q Echanges faciles des informations

Le logiciel TP Network peut étre utilisé pour

1 Les tournois qui se déroulent dans deux salles
1 Lestournois ou il y a beaucoup de terrains
1 Gérer les inscriptions des joueurs

Cliguez ici pour en savoir plus.
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B. Se procurer le logiciel

Le programme appartient a la société Hollandaise « Visual Reality ». La mise a jour du
programme est payante par année civile quel que soit le nombre de tournois réalisés.

ql faut dAabord tél écharger l e programme. Cel
https://www.tournamentsoftware.com . Descendez en bas de la page et cliquez sur
«Badminton Tournament Planner » ou «Gestion de tournois ». Cliquez ensuite sur
"Download" pour afficher et télécharger le logiciel "Badminton Tournament
Planner/Gestion de Tournois Badminton " dans la langue désirée.

Ensuite, toujours dans le cadre en haut a gauche, cliquez sur "Order" pour compléter le
formulaire de commande du fichier de licence. Il est important de fournir une adresse e -
mail valable.

Par la suite, vous recevrez un e -mail qui vous confirmera votre demande du programme.

Une fois le paiement effectué, un dernier e -mail vous parviendra avec le fichier de licence
tant attendu.

N.B. : Le délai peut étre de 3/4 jours

Cliquez ici pour voir la vidéo explicative

C. Installer la licence
Ouvrez le programme de gestion de tournoi et ¢ liquez ensuite sur « Aide » =>Enregistrer :

Journoi Joueur Tableau Rapport [Internet Messages Extra VAidei
NIEHH TS e=|18888 @ Contenu F1

) 9| Internet Site
Systéme Info...

Tournoi  Terrain Usage Statistiques Planning

Synthése Mise a jour auto...
1y Enregistrer...
E / GeStlon de Tou rnol O A propos de Badminton Tournament Planner
Joueurs

Sélectionnez la licence :
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https://www.tournamentsoftware.com/product/home.aspx?s=2
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Enregistrement

Enregistrement
Indiquer 'emplacement de votre fichier de licence

Fichier Licence
1. Vous avez recu le fichier licence par e-mail.

2. Sauvegarder le fichier licence en piéce jointe sur votre disque dur.
3. Utiliser le bouton [Parcourir] pour indiquer I'emplacement du fichier licence.

Annuler Aide

Vous étes maintenant préts a utiliser le programme Badminton Tournament Planner Z
Gestion de Tournois :

Enregistrement

Enregistrement
You have successfully registered.

Success
Registration complete.

License Name: LFBB

[ [ e
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Cliguez ici pour voir la vidéo explicative

D. Installation sur Apple

gl est possi burmamedt Rlanmes suaun lerevironndnent Windows de votre
Mac/Apple. Vous pouvez par exemple utiliser Parallels ou VM Ware.

M Ve W Dewess 0 WM W ol ¢ Sevemn 0 uuisize? » 8

T Pty Besine

teerneol nl

T NOR O Ee S el LM s~

7. FICHIER TOURNOI

Vous pouvez démarrer duhuinl imeuyv ecaeul ufii cche elr Aédi t i
modifier les informations  ou reprendre les informations encodées dans votre demande

dAorgani sat i.des3hé&hodesont expliquées ci -dessous :

A>cenAndeAN DF?A Ae?¥NA? RdOt N

1) Cliquez sur « Tournoi »=>« Nouveau » => Indique z un nom de fichier
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'7/ Badminton Tournament Planner

"_I'oumoiﬁz Joueur Tableau Rapport |Internet

_1 Nouveau... Ctrl+N
7 Ouvrir... Ctrl+0
Sauvegarder comme Nouveau Tournoi...
Fermer Ctrl+F4

] Sauvegarder... Ctrl+S

%] Restaurer...
Importer Données du tournoi...

9 Joueur validation...

Submit Tournament Results...

Importer résultats

Importer horaire..,

BWF Résultats
T Propriétés..,

Recettes et dépenses

Exit

2) Complétez toutes les informations du tournoi  * :
a. Coordonnées de | Awojuggabire sat eur et

Propriétés Tournci X

3 Info Info

‘2" Adresse

Mom du Tournoi:  Test] Organisateur ; Club_Test
E Epreuves
Muméro du tournei dléphone de l'organisateur; 0470/00.00.00
E] Jours
Courriel de l'organisateur: dubtest@test.com
@ Horaires

'@' Emplacements/Terr...

LJ Poules

By Coit Inscriptions
E]-:] Tableaux

(3 Planification

B Résultat

i} officels

Impoarter

Coordonnées du lieu

Referee:

Referee Téléphone:
Referee E.mail:
Logo de référence;

Banniére du commanditaire:

A
0470/00.00.00
j-a@test.com
lar
alar
Annuler

Les épreuves : vous pouvez les ajouter ( « Ajouter ») ou les importer ( Choisir)
et les modifier selon vos criteres
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Dans « Niveau », veuillez indiquer le niveau du classement distinct ou le niveau du
classement |l e plus élevé dAune séri e.

NAoubliez pas dAindiquePrixde tarif de | a discipldi

d. Les horaires (Jour et heures)

e. Le lieu ainsi que le nombre de terrains (cliquer sur le lieu et ajouter le
nombre de terrain)

f. La configuration des poules (scoring BWF)

g. Le pri x dAkG@Gofiténscriptidns ®) ainsi que des « autres éléments »

sivous voulez proposer let-shi rt du tournoi, | Ainscript
Propriétés Tournoi X
Info Adresse Epreuves Jours Horaires Emplacements/Terrains
Poules Coiit Inscriptions Tableaux Planification Résultat Officiels
Calcul Autres elements
(O Basé sur les inscriptions Nom orix Ajouter
(®) Basé sur la participation
Editer
2 Effacer

Premiére Epreuve: 12

Seconde épreuve: 8,00 Monter
Epreuve suivante: 8,00 Descendre

Devise: EUR v

— o] o

- Basé sur les inscriptions : tous les événements auxquels les joueurs se sont inscrits
sont utilisés pour le calcul. Ce paramétre est utile lorsque votre tournoi accepte tou tes
les inscriptions.

- Basé sur la participation : seuls les événeme nts pour lesquels les joueurs sont dans un
tableau sont utilisés pour le calcul. Ce paramétre est utile  aprés que vous ayez fait vos
tableaux. Tant que vous nAavez pas fait vos tabl eaux

U Vous pouvez fixer letarifdelal®® «épreuve » pl us cher -ghikeste quAun
inclus dans | Ainscription.

Vous pouvez ajouter des éléments supplémentaires (exemple : taille de t -shirt,

i nscription au BB QAutres élémemse=d Ajoutere> rajputej« | Aar»t i cl e
ainsi que le type de champs pour la réponse : Numéro z Oui/Non Zz Texte ainsi que le

prix :
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Extra ltem Properties s ‘

General
Type: Text v

Prix |0,00

Obligatoire: [ ]

.

* Vous avez également |l a possibilité dAIi mporter
précédente (via | Aitmport dAun fichier TP)

o || cme

Sélectionnez les informations que vous souhaitez importer
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Importer Propriétés du tournoi...

Fichier
Sélectionner un fichier pour importer depuis

Fichier Tournoi:

| | barcourir..|

[[] organisateur
[] Adresse
[CEpreuves
[[JHoraires
[[Jemplacements
[Jcoiit Inscription
[Jautres elements
[CJFormats scoring
[Jofficels

Tous Aucun

< Précedent Suivant Annuler Aide

B. Utiliserle R4 Qt ¢ Na& DN AynD#AdeA na&En Qn DNA

1) Allez dans «Tournoi » => Resturer = > Sélectionnez I e fichi
précédente

v Badminton Tournament Planner

Journoi | Joueur Tableau Rapport |Internet Mess:
_] Nouveau... Ctrl+N
7 OQuvrir... Ctrl+0

Sauvegarder comme Nouveau Tournoi...

Fermer Ctrl+F4 Hory
1 Sauvegarder.. Ctrl+S
%] Restaurer...

Importer Données du tournoi...
8 Joueur validation...

Submit Tournament Results...

Importer résultats

Importer horaire...

BWF Résultats
5 Propriétés...

Recettes et dépenses

Exit

- :51
U Installation path: ‘
C:\Program Files (x86)\Visual
Notes Reality\BTP\

2) Enregistrez le fichier comme « Nouveau tournoi »:

LFBBzOr gani sati on dAun tournoi Page | 23



f} Badminton Tournament Planner - Jeunes BAD79 2021

-

gl o

&

TJournoi | Joueur Tableau Rapport Internet Messages

_] MNouveau... Ctrl+N

Quvrir... Ctrl+0

Sauvegarder comme Nouveau Tournei...

Fermer Ctrl+F4
Sauvegarder... Ctrl+5
Restaurer...

Importer Données du tournol...
Joueur validation...

Submit Tournament Results...

Importer résultats
Importer horaire...

BWF Résultats
Propriétés...

Recettes et dépenses
Exit

3) Mettez toutes les informations a jour

C. Importer les informations

1) Créez votre fichier (voir ci -dessus z étape A.)
2) Cliquezsur«Importer Données dw

3) Undi quez
mot de passe.

Retrouvez toutes les informations sur les

Planning

rnoi
tournoi
&

P=

tres

tournoi

Tournoi | Joueur Tableau Rapport Internet

Importer Données du tournoi...
9/ Joueur validation...

Submit Tournament Results...

Importer résultats
Importer horaire...
BWF Résultats

T Propriétés...
Recettes et dépenses
Exit

] Nouveau... Ctrl+N
~ Duvrir... Ctrl+0
Sauvegarder comme Nouveau Tournoi...
Fermer Ctrl+F4
§H Sauvegarder... Ctrl+S
f_-{ Restaurer...

e numéro du tournoi,

Y

horaires au point prévu a cet effet

e

nom dAut
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U Le nombre de terrains est connu & ce moment la et il faut également déja définir
un nombre maximum de matchs  (réfléchir aux plages horaires etc ) pour avoir
une idée du nombre d'inscriptions qui peuvent étre acceptées.

D. Recettes et Dépenses

Vous pouvez ajouter toutes Vvos recettes uget
vue sur la comptabilité de votre tournoi. Pour cela, cliguez sur «  Tournoi » => Recettes et
dépenses :

Joumnoi | Joueur Jableau Ordre des rencontres

1 Nouveau... Ctrl+N
% Ouvrir... Ctrl+0
Sauvegarder comme Nouveau Tournoi...
Fermer Ctrl+F4
i1 Sauvegarder... Ctrl+5S

1] Restaurer...

Importer Données du tournoi...
Q, Joueur validation...

Submit Tournament Results...

Importer résultats
Importer horaire...
BWF Résultats

T Propriétés...
Recettes et dépenses
Exit

E. Scoring

Le scoring par défaut dans Badminton Tournament Planner est le 3 x 21. Pour cette saison
2026-2 02 7, | NAorgani sadAaoar gapriusgerdésometrour noi
Vous pouvez modifier ce parametres dans le programme . Cliquez sur « Propriétés » =>
« Résultat » => « 3 x 15 » => « Terminer par défaut »=> Ok:
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Propriétés Tournai x

#j) Info Résultat
2 Adresse T 1
.. Mo Ajouter
es
IR 3 x 21 points (30) Edi
7 Jours 511 =
@ Horsires Sx11(15) Effacer
Gx1i (1)
@ Emplacements/Ter... 7 315 (21) (Par défaut)
e STANGANG |Far OeTauT) - =i

By Codt Inscriptions
2] Tableaux

3 Planification

B Résultat

8 officels .
B Compléter auto. scones

tnparter x| e
F. Menu de gauche

- Synthése:vous avez toute sorte dAinformations sur

- Joueurs: toutes les données des joueurs inscrits au tournoi se trouvent la
(données personnelles, événements du joueur,

- Tableau de Service:vous pouvez classer | es joueurs (p
niveau, Y) et préparer votre tirage au sort

- Tableaux : vous pouvez voir les tableaux, faire des tableaux et planifier vos

matches
- Ordre des rencontres : cette option peut étre activée si vous voulez travailler avec

une programmation (Débute a, suivide, pasavant, apr és | e repos de, Y
- Rencontres : vous voyez | Aaper ¢ loutcer bad, wousspoubee s mat c |

sélectionner les matches planifiés, non planifiés et terminés
- Notes : vous pouvez afficher, créer et éditer des notes
- Messages : vous pouvez Voir tous vos messages
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8. PUBLICATION DU FICHIER TP
Le juge-arbitre doit également valider votre fichier TP.

E Toute publication doit s-arbiteaire avec

Voicil Aexpl i cati on d e pourda ptibficatioreenligse ongl et s

Tournoi Joueur Tableau Rapport | Internet ‘ Messages Extra Aide

J & Hﬂ_‘r = M _J‘B. ‘ % Publier...

ED ‘} Inscriptions...
?@ Download Results...

Tournoi  Terrain Usage STEUSTqUES ™ Pr@ENMING ™
Synthése

— E I

2% / Gestion de Tournois
Joueurs

A. Réglements

Le reglement du tournoi : Réglements => Charger texte (fichier .txt)

Publier le tournoi Pt
tournament
software

Général Inscription en ligne Online Results Epreuves
Réglements Disponibilité Paiements
Charger texte

B. Disponibilité

Décochez cette option afin que les joueurs ne puissent pas donner des plages
dAindi sponibilités

E Internet => Publier => Disponibilité => Non

| Naccor c
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Publier le tournci X

tournament
software

Général Inscription en ligne Online Results Epreuves
Réglements Disponibilité Paiements

Double-diquez sur ne importe quel jour pour modifier les paramétres.

Jour Disponibilité Début Fin
lsam. 18-12-21 Non

Max jours non disponible: | Tous v

Dont count until: Aucun v
Publier Fermer
Propriétés Jour X
Général
—

,./\ sam. 18-12-21

[[]Le joueur peur renseigner sa disponibilité
Début:

Fin: 00:00

[ ] iier || vt
C. Paiements

Tournament Software propose deux systémes pour le paiement en ligne des inscriptions

1 PayPal
9 Stripe

Comme pour tous les services de paiement en ligne, des frais de transaction sont
appliqués.

Vous nAétes pas obligé dAutiliser | e paiement en
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D. Général

Vous pouvez afficher tous les horaires (lorsque ceux -ci auront été validés par le J -A) ou
nAafficher aucun “ar g iurs e jdjaduto@rmoh a u 1

Voir ['haraire des rencontres Tous e

[] show Flags Aucun
[] Show State 1 jusqu'a sam. 30-05-26
B show Club [ jusqu'd dim. 31-05-26

Lorsque vous avez tout configurer, veuillez cocher (au minimum) Show Club, Show Level
(Niveau des joueurs), Show Referee (coordonnées du Juge -Arbitre) et Auto Upload Results
(les résultats seront automatiquement mis a jour pendant le tournoi).

LAongMessagex vous permetundmesedbgeesur | a page dAa
tournoi :

Message:
Ouverture des inscriptions : le 28/02/2026.|

Vu la date des prochaines montées & descentes de dassement (2 mars), les joueurs devront
adapter eux-mémes leurs inscriptions du 7/03/2026 au 18/03/2026.

Voici ce qui apparaitra en ligne

Ouverture des inscriptions : le 28/02/2026.

o Vu la date des prochaines montées & descentes de classement (2 mars), les joueurs devront adapter eux-mémes leurs
inscriptions du 7/03/2026 au 18/03/2026.

Pour cette saison 2026 -2 02 7, nous vous demandons dAindiqguer
dAapplication a votre t.ournoi (3 x 15 ou 3 x 21)

Vous pouvez ensuite cliquer sur « Publier » :
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Publier le tournoi *

tournament
software

Réglements Dispanibilité Paiements
Général Inscription en ligne Online Results Epreuves
Voir l'horaire des rencontres Tous -
[[] Show Flags B Show Level
[] Show State B Show Referes
|- fshow Club [] Hide players before tournament

[] Shew Ranking
[] show Rating

Message:

Tache Statut

B auto Upload Results

Publier Fermer

Il est important de cocher la case « Show club ». Sinon, le systéme indiquera la

nationalité des joueurs « par défaut ».

E. Inscription en ligne

gl faut cocher |l icence exigée, Affichier | es au
Show remarks .

En décochant « Doubles partner required » |l es joueurs petcherchée s Ains
de partenaire ».

Vous indiquer | e début dAinscription en |igne ai
date que « date Forfaits ».

Vous indiquez | e nombre total dANépreuves (= dis
maximum de simple, double et mixtes (1 par joueur)
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Publier le tournoi x

tournament
software

Réglements Disponibilité Paiements
Général Inscription en ligne Online Results Epreuves
Inscription en ligne:  On v

B Licence exigée

B Affichier autres sujets dans le formulaire dinscription
8 show remarks

() Doubles partner required

4ébut Inscription en ligne |]_a-04.25 B~ | Heure: 12:00
Dernier jour d'inscription: |15-05-25 B~ | Heure: 23:59
Date Forfaits : [15-05-26 @v| Heue: 23:59
Max total épreuves par joueur: 3 v Max Doubles par jousur: 1 v
Maximum de simples par joueur: 1 w Max Mixte par joueur: 1 v
Publier Fermer

F. Inscription des joueurs étrangers

Si votre tournoi a le statut « International », vous pouvez accueillir des joueurs étrangers.
Ceux-C i peuvent sAinscrire par email et/ ou via |
https://twizzit.com/go/international __-tournament .

Le secrétaire de tournoi et le juge -ar bi tre recoi vent une noti fi
sANinscrit via |le formulaire.

G. Online Results

Y

Cette option est tres rarement wutilisée. EI | e
en ligne. Cliguez ici pour en savoir plus.

H. Epreuves

CANest a cet endroit que toutes vos disciplines
en ligne donc vous ne devez rien décocher.

|. Publication

Lorsque vous avez eu toutes les autorisations et que vous avez configuré votre fichier TP,
vous pouvez le publier. Pour cela, vous cliquez sur Internet => Publier
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https://twizzit.com/go/international-tournament
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9. INSCRIPTION DES JOUEURS BELGES

Les inscriptions nAapparaissent pas automati quert
mettre a jour (idéalement tous les jours ):

1) Cliquez sur « Internet » =>Inscriptions :

Journoi  Joueur Tableau Rapport | Internet ' Messages Extra Aide
JoHHETS @ = ‘ & { & Vrublier.
Ei) @} Inscriptions...

? E' Download Results...

Tournoi  Terrain Usage StausTques PrREAMING
Synthése

2) Vous verrez plusieurs messages
Cliquez sur « Suivant > »:

Publier le tournoi

Inscriptions Internet
Cliquez Suivant pour transférer vos entrées.

This wizard will help you pickup entries from the internet.

You can select which entries you want to add to your tournament.

If the events of an online entry are different from the same player in your
tournament it will show up in red.

Click next to continue.,

< Précedent Annuler Aide

Cliquez sur « Suivant > ». Le systeme mettra a jour les inscriptions, les joueurs supprimés
et les forfaits :
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Publier le tournoi

Chargement des inscriptions
Attendez pendant le transfert de vos entrées.
Cliquez sur Suivant pour voir vos entrées.

Log:

v Connecting to server

v Retreiving entries (This may take several minutes)

v 55 inscriptions sur le serveur

+/ 0 nouveaux joueurs ajoutés, 53 joueurs déja dans le tournoi, 0 joueurs supprimés, 2 forfait
/ Connexion finalisée

Précedent Suivant > Annuler Aide

, VOous Ve [Existaat »)/ les puejiroques ur s
vous aurez supprimé de votre fichier (onglet « Supprimé ») et les joueurs qui se sont
désinscrits (onglet « Retiré »):

Sur | Nécran suivant

Publier le tournoi

Sélectionner inscrits
Vérifiez s'il vous plait les joueurs que vous voulez ajouter 3 votre tournoi. Les joueurs

effacés sont marqués strikeout. Les joueurs en rouge sont déja dans votre tournoi avec
d'antrec avanamente

Existant Supprimé Retiré
Nom Licence ID Epreuves G Datede... Club Pays

- - —

< Précedent Terminé Annuler Aide
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LorsguAun joueur s e adéusides mscripiiohs,pounle suppnnerede |

votre fichierTP (vous pouvez | es repérer fda\@iplremeret

Lorsque vous aurez termingé, les inscriptions des joueurs apparaitront dans votre fichier.
Elles se trouvent dans | A o n«bueurs » :

Messages

A cette étape, i | nNnAy a pas encore eu de vérification et
un drapeau rouge

EIE7626062
NSNS

Cliguez sur « Tournoi » =>« Joueur Validation »:
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Journei | Joueur Tableau Rapport |nternet

1 Nouveau... Ctrl+N
~~ DOuvrir... Ctrl+0
Sauvegarder comme Nouveau Tournoi...

Fermer Ctrl+F4

i Sauvegarder... Ctrl+5

1] Restaurer..,

Importer Données du tournoi...
E/ Joueur validation...

Submit Tournament Results...

Importer résultats
Importer horaire...

BWF Résultats

T Propriétés...
Recettes et dépenses
Exit

Le systeme vous indiquera les éventuelles erreurs (joueurs sans partenaire, homme
inscrit dans un.Lesatadeauarougas aumat, disparu etles données des
joueurs (notamment leur classement) seront mises a jour

EIEI6I6363!

L Ao pt iJoweur Validation » importe le classement du joueur a ce jour.

Vous devrez ensuite publier votre fichier : Internet => Publi er

ATTENTION : 4 | nAy [ ication aut omat
pourrait donc [ [ ne maavec Bdua e
il ne pourrait pas jouer.

CONSEIL : Nous vous demandons de vérifier cela a chague mise a jour des inscriptions.

Si vous voyez une erreur, nous vous demandons de contacter directement le joue ur afin
guAi l ait Il e temps de modifier son inscrip
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Un joueur loisir peut participer a un tournoi par saison. Il apparait avec un drapeau jaune
dans le programme. Le responsable compétition de la LFBB se charge de cette

vérification (V)

Un joueur nAét ant pl us affilié()plﬂ)faudmidd)nc avec u
contacter ce joueur pour | Navertir qguAil nAest
situation sAil souhaite participer au tournoi

Le programme nAattend pas que deux joueur s

paire. Cela peut donc poser un probleme .
Nous vous invitons a regarder ce point dans la FAQ : Inscription Doubles

4l est bon de rappeler quAil est interdit-de cl o
ci doi vent rester ouvertes tout au long de | a |
dans | e réglement du tournoi. L A uestaadagorisdrees Re s er
permettra aux participants de suivre | Aévolution

On tient compte du classement du/des joueur(s) a la cléture des inscriptions.

10. INSCRIPTIONS DES JOUEURS ETRANGERS

Vous pouvez ajouter les joueurs dans le programme au fur et a mesure. Vous pouvez le
faire manuellement ou via| Amport d An fichier Excel.

Les joueursapparaitront avec un drapeau rouge et surligné en orange(ﬂ-- )
jusquAu moment ou le responsable aura vérifier toutes les informations (voir plus bas).

A. Inscription manuelle

Vous cliquez sur Joueur => Ajouter Joueur :
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Tournoi | Joueur | Tableau Rapport [nternet
d = rﬂa Ajouter Joueur
3 Supprimer Joueur
,3 Inserer une inscription...  Ins
Synth& ;&  Trouver dans poule F2
_-3.) Chercher dans Tableau F9
£ Affichier matchs F10
Joueu )
| Enveyer Courriel..,
a fﬂ Envoyer SM5...
Tableau MNon averti...
iz Reset Check In
g}l Base de données du joueur
Tableal & Importer les Inscriptions...
¥ Importer classement...
2
Clubs...
Rencont § Importer Clubs...
[ 5| <3 Exporter Clubs..

Vous complétez ensuite les coordonnées du joueur et vous ajoutez ses inscriptions dans

les bonnes disciplines (Epreuves) :

¥/ Propriétés X W Propriétés X
Dispaonibilité Prix Note Messages Disponibilité Mote Messages
Genéral Adresse Sport Epreuves Genéral Sport Epreuves

5M 2 DM 8/g
5M 2/3 DD &9
SD 23 M¥ 89
DM 2/3 SM 9
DD 2/3 5M 10
. My 2/3 50 10/11
Nom: | SM 3 DM 10f11
e SM 4 oD 10/11
: 5D 4/5 M 10
. DM 4/5 M 10/11
Deuxiéme nom: DD 4/5 oM 11
M¥ 4/5 M¥ 11
Sexe: R 5M 5 5M 12
5M & 50012
te de naissance: 5D 6/7 DM 12
DM &/7 oD 12
Licence ID: oD &7 My 12
MY 6/7
Club: <Aucun = I SM7
SM &

jate dinscription 05-08-26 Heure: 16:40 5D 8/9

ode dinscription Manuel ‘artenaire:

it & Annuler Appliquer il s ——— Appliquer

B.uAr QednadeAN WdA AKAydBneacan DF? A
Vous devez préparer un fichier Excel comprenant au minimum les colonnes : Licence ID
(= numéro dAaf fil i, ®Sexe Bpredve (leblmoms doivemt éorraspondre au

disciplines encodées dans votre fichier T P) et Partenaire (vous indiquerez le numeéro
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dAhaffiliation du partenaire). Si un
ligne par discipline. Voici un exemple de fichier Excel :
Nom  Prénom Licence ID Sexe Epreuve Partenaire
Test Test 30074060 M SM 12
Test Test 30074060 M DM 12 30069348

Cliquez sur joueur puis sur « Importer les Inscriptions  »:

Tournci | Joueur | Tableau Rapport  Internet

RE=R 2, Ajouter Joueur
8 Supprimer Joueur
@_‘3 Inserer une inscription..  Ins
Synthéd &  Trouver dans poule Fa
{5 Chercher dans Tableau Fg
@!} Affichier matchs F10
Joueu .
| Envoyer Courriel...
a :] Envoyer SMS..
M rhi...
Tableau on aver
sins Reset Check In

g} Base de données du joueur »

Tablea | 2| Importer les Inscriptions...

Importer classement...

C) Clubs...

Rencont Imperter Clubs...

I 2| = Exporter Clubs...

Vous ajoutez le fichier Excel puis vous cliquer sur Suivant et vous suivez les différentes
étapes :

joueur

LFBBzOr gani sati on dAun tournoi

Page | 38

S A

ns



Importer les Inscriptions

Fichier
Sélectionner un fichier pour importer depuis

C:\Wsers'Michaél Petre'\Downloads {Test. xdsx

Cet assistant vous permet dimporter plusieurs types de fichier

Fichiers Excel
Assurez-vous que les données sont présentes dans le premier onglet et que |a premiére

Fichiers Tournoi
ous pouvez transférer directement les joueurs pour votre prochain tournoi.

Default column names

Licence ID
Mom

Prénom
Deuxigéme nom
Adresse
Adresse?
Adresse3

< Précedent Suivant = Annuler Aide

Importer les Inscriptions

Champs
Sélectionnez les champs & envoyer &

Licence: Licence ID ~  Téléphone maison: e
Mom: Mom ~  Téléphone travail: e
Prénom: Prénom w Cellulaire: w
Deuxiéme nom: ~ E.miail: ~
Adresse: ~ Sexe: Sexe w~
Adresse2: ~ Date de naissance: w
Adresse3: ~ Club: v
Code postal: e
Ville: ~ Memo: ~
Province: v
Pays: e
Asian Mame: w

< Précedent Annuler Aide
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Importer les Inscriptions

Champs
Sélectionnez les champs & envoyer &

Miveau Simples: ~ Payé: ~
Miveau Doubles: v Décompte: i
| Doubles Mixtes: v
izsement Simples R Points Simple: i
sement Doubles: w Points doubles: [

Ranking Mixtes w Points mixte: i
timation Simples: v Epreuve: Epreuve w
imation Doubles: v Id Partenaire:  Partenaire ~
Sstimation Mixte: W TD5: ~

Accept Type: | ~

< Précedent Annuler Aide

Imparter les Inscriptions *

Résultat
2 joueurs trouvés, Vérifiez le résultats avant de l'ajouter,

MNom Pr... Deux... Adresse Codep... Ville
B8e. w.
@B8er. w.
Tous Aucun
< Précedent | Suivant > Annuler Aide

Les joueurs apparaitront ensuite dans votre fichier TP.

A la cléture des inscriptions de joueurs étrangers, vous devez envoyer la liste compléte

(comprenant au minimum les noms, prénoms , genre et numeér os dAaf filie
responsable compétitions de la LFBB ( petre@Ifbb.be ). Celui-ci se chargera de vérifier que

les joueurs sont bien affiliés dans leur pays et ne sont pas suspendus.

Lorsque la vérificat ion a été faite, les joueurs seront ajoutés a la base de données des
membres de la LFBB.
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Lorsque vous utiliserez la fonction de « Joueur validation » (dans le menu « Tournoi » en
haut & gauche) aprés vérification compléte par le responsable compétition de la LFBB, les
joueurs étrangers que Vvous Vene normbAldmentosu(saasr devr ¢
drapeau rouge). Si ce nAest pas |l e cas et que | €
rouge et surligné en orange  (EMIEEIMMIM Test, Test ) \eyillez contacter le responsable

compétition de la LFBB ( petre@Ifbb.be ).

11REGLES DYINSCRIPTION DES JOUEURS

A. En simple
Un joueur ne peut sAinscrire gque dans un tabl eau
Exemples :
Rol and Pl ume est classé 8, i peut donc sAinscr

tournoi organisé en classements distincts)

ql peut sAinscrire dans une série 7/8 ou 8/9 (s
classements contigus).

B. En double et mixte

Un joueur ne peut pas former une paire avec un autre joueur ayant plus de 2 classements
de différence par rapport a son propre classement dans la discipline concernée.

Une paire composée de joueurs avec des cl asseme
dans un tableau reprenant le classement du joueur le mieux classé de cette paire.

Une paire composée de joueurs ayant le méme classement ne peut s'inscrire que dans
un tableau reprenant leur classement.

Exemples:

Les deux joueurs sont classés 4 & 5, ils peuvent donc s'inscrire dans une catégorie 4 (si le
tournoi est organisé par classements distincts).

Ul's peuvent sAinscrire dans une série 3/4 ou 4/5
classements contigus).

Les deux joueurs sont classés 5, ils peuvent donc s'inscrire dans une catégorie 5 (si le
tournoi est organisé par classements distincts).

lls peuvent s'inscrire dans une série 4/5 ou 5/6 (si le tournoi est organisé en série de deux
classements contigus).

Cliguez ici pour en savoir plus.

NAoubli ez pas que | e programme ne vérifie

joueur s. Faites cette vérification reégqgulié

LFBBzOr gani sati on dAun tournoi Page | 41


mailto:petre@lfbb.be
https://lfbb.be/wp-content/uploads/2025/07/Regles_inscription.pdf

dans une mauvaise catégorie le plus rapidement possible.

12. CLOTURE DES INSCRIPTIONS
A la clbture des inscriptions, vous devrez « nettoyer » votre fichier :

- Sivotre capacité d'accueil n'est pas atteinte, vous pouvez transférer les inscriptions
de la Reserve list vers le Main draw dans la limite des places vacantes et ce par
ordre d'arrivée (heure d'inscription).
- Nettoyer votre fichier en supprimant les inscriptions de joueurs/joueuses n'ayant
plus de discipline a leur effectif (joueurs/joueuses s'étant désinscrits en ligne ).
- Regrouper les éventuels tableaux incomplets (voir ci-dessous)
- Scinder les tableaux en série comportant 8 joueurs (au minimum ) de chaque
classement (voir ci-dessous).
- Conservez uniquement le nombre de réserves nécessaires par rapport a la taille
destableaux (| es autres joueurs doivent étre dépl a

Moins de 16 2 2
De 16 4 31 4 4
De 32 a2 63 8 8
64 ou plus 16 16
NAoubliez pas de contacter | es joueurs en |iste

informer de la situation. Vous pouvez trouver les coordonnées en cliquant sur Rapport =>
Joueurs => Joueurs
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Rapport | Internet Messages Extra  Aide

6:;) Rencontres k
-t Tableaux k
w Joueurs L @ Joueurs...
@ Inseriptions d Premier Matchs r
#s  Toumoi d Paiermnents r
Rencontres du joueur r
Mon Sverti
Activer joueurs..,
ne 2026
Joueurs Statut Emnilinaticn
une tache Etiquettes adresses

rles propriétés du tournoi| | ¢ Joueurs contrélés...

e Ut [R IS

Vous pouvez ensuite cliquer sur « Epreuves » => cochez toutes les disciplines en
« Réserve » et/ou « Exclure » => puis cliquez sur sélectionner => Ok => Excel:

19 joueurs sélectionnés

Proprietés Clubs  Pays Epreuves Miveau Jours

Epreuve TS
(J 8 sM 1-2 - Tableau principal

[J & sD 1-2 - Tableau principal

(J 3 oM 1-2 - Tableau principal

[J & DM 1-2 - Réserve
[B 3 DM 1-2 - Exclure |
[J 3 DD 1-2 - Tableau principal

(] 3 DD 1-2 - Réserve

[J & Mx 1-2 - Tableau principal

() 3 Mx 1-2 -Réserve

B 3 mx 12 -Exdure

(J 8 sM 34 - Tableau principal

[] & sM 34 -Réserve

(J 8 sD 3-4 - Tableau principal

A na 24 - Tshlaso arincinsl

Aucun

D Seulement sans partenaire

Sélectionner oK Annuler

Vous aurez ainsi un fichier avec les coordonnées de tous les joueurs se trouvant en liste
de réserve et/ ou dAexclusi on.

Les classements sont réévalués, a la hausse ou a la baisse, tous les premiers lundis (ou
|l e jour suivant si ¢ Aest.Etulespgint banus soatrapplgiés d e

chaque lundi.
On ne tient pas compte dAun changdRPRESECclOtdre
des inscriptions. *
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* Si vous refaites un « Joueur Validation » le lundi qui suit la cléture et aprés un
changement de classement ou aprés les points bonus, certains joueurs apparaitront peut -
étre avec leur classement en rouge dans le programme  (onglet tableau de service). Vous
ne devez pas modifier son inscription. Il reste dans la discipline correspondant a son
classement a la cléture des inscriptions.

13. TABLEAU INCOMPLET

A. Tableau par classement distinct incomplet

Un tableau est considéré comme "incomplet" si, a la cléture des inscriptions, il ne contient
pas au minimum : 4 joueurs ou 4 paires

Si un tabl eau en cl assement di stinct est i ncor
fusionner avec | e tableau en cl assement di stinct
existe.
Exemple :

Il'y a5 joueurs dans le tableau 1, 4 joueurs dans le tableau 2, 3 joueurs dans le tableau 3
et 6 joueurs dans le tableau 4.

=> Le tableau 3 est donc incomplet. LAorganisate
2. llyauradonc 7 joueurs dans letableau2. 41 ne faut pas demander dAac

a. Encodage dans Badminton Tournament Software

Allez dans « Tableau de Service » => Tableau principal => Sélectionnez la/les joueur(s) /
paire(s) qui sont concernés par cette fusion => Déplacer vers épreuve => Sélectionnez le
tableau dans lequel il(s)/elle(s) doi(ven)t aller
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Inscriptions | Tableaux

M M Mom

I.
1|5 |57 Test 1
= Test 2

Il vous suffit de sélectionner le bon tableau

Sélectionner épreuve

Tét... Statut Ordre: M... Estim.
Statut du tableau final 4
*y  Déplacer vers »
" Copier vers »
;a Inserer une inscription...  Ins
[F Supprimer Inscrit
Permuter Joueur 1 et Joueur 2
*4  Déplacer vers épreuve
=" Copier vers épreuve..,
g™ Tétes de série automatiques
=i Imprimer...
5 Propriétes...
Test 1
Test 2

Epreuve

EoD3
E o4
Eoos
B oos/7
E o7
E oos
E oo
E oowo

Annuler

Vous pouvez ensuite « renommer » le tableau : Allez dans « Propriétés » du tournoi =>

épreuves :

LFBBzOr gani sati on dAun

tournoi
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Propriétés Tournoi

Poules Colt Inscriptions Tableaux Planification Résultat Offidels
Info Adresse Epreuves Jours Horaires Emplacements Terrains
Mom Sexe Type Miveau Min  Max Prix. ™ Choisir
E oms Hommes Doubles & Ajouter
E oos Femmes Doubles &
B mxs Mixte Doubles 5 Editer
E sms Hommes  Simples &
B sos Femmes  Simples & Effacer
E oms Hommes Doubles 6
. DDa(7 Femmes Doubles &
E mxs Mixte Doubles &
E swz Hommes  Simples 7
E so7 Femmes Simples 7
E omz Hommes Doubles 7
E oo7 Femmes Doubles 7
B mx7 Mixte Doubles 7 v
- . -~ -
< >
Imparter Annuler
Double -clique sur le tableau a renommer => Vous pouvez renommer celui -Ci:
Propriétés Epreuve )4
General Stades:  Disponibilité
=
- |DDE,.’?
Sexe: |Femmes ™~
Type: Doubles '
Miveau: & e
Para Class: | <Aucun= i
Séparer TDS [
Age mini: |I] | =
Age mani: |I] | =
1ax Inscriptions: ICI: [Jreserve list
i || § Annuler Appliquer
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B. Tableau en série incomplet
Si un tableau en série est incomplet, | Aorgani sa

- Soit | Aannul er :

- Soit le jouer pour autant que tous les joueurs concernés aient marqué leur accord
au moment du tirage au sort ;

- Soit verser les joueurs du classement le plus élevé dans le tableau du classement

directement supérieur sAil existe et ce, pour
marqué | eur accord au moment du tirage au so
tableauinc ompl et , | Aorgani sateur peut

-soit | e jouer avec |l es joueurs restants sAils o

- soit verser les joueurs du classement le plus bas dans le tableau du classement
di rectement i nférieur sAi exi ste et ce, pour a
ceux du tableau inférieur aient marqué leur accord au moment du tirage au sort.

-soit | Aannul er .
Exemples :

1 Tableau de SM 7/8 : 2 joueurs classés 7 + 1 joueur classé 8 (=> tableau incomplet)
Les différentes options :

- Annuler le tableau 7/8
- Jouer le tableau si tous les joueurs marquent leur accord de jouer un tableau
incomplet
- Verser le(s) joueur(s) 7 volontaire(s) dans la série 5/6 si elle existe (pour autant que
le(s) joueur(s) 7 ai(en)t marqué leur accord) . S'il reste des joueurs dans le tableau
initial :
- Annuler le tableau SM 7/8 avec les joueurs restants.

-Jouer | e tableau avec | A(l es) éventuel (s) joueu
joueur 8 s Alfousdeurmeaordy u e nt

- Descendre le joueur 8 dans le tableau 9/10 si les joueurs 8, 9 et 10 ont tous marqué leur
accord.

I Tableau de DM 7/8 : 1 paire 7/7, une paire 7/9 et une paire 8/10 (3 paires = tableau
incomplet)

Les différentes options :

- Annuler le tableau 7/8
- Jouer le tableau si tous les joueurs marquent leur accord de jouer un tableau
incomplet
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- Verser la(les) paire (s) 7/7 et 7/9 volontaire(s) dans la série 5/6 si elle existe (pour
autant que la(les) paire(s) 7/7 et 7/9 volontaire(s) ai(en)t marqué leur accord). S'il
reste des joueurs dans le tableau initial

- Annuler le tableau DM 7/8 avec les joueurs restants.

-Jouer |l e tabl eau apaieed¢s) H7Aat(7/Pegu) a@WVestuéihnessront) p
etlapaire 8/10s Ai | s mtaus teur acaord.

- Descendre la paire 8/10 dans le tableau DM9/10 si les paires 8/10 et toutes les paires du
DM 9/10 ont marqué leur accord.

ATTENTION : Méme dans un tableau incomplet, les matches joués sont pris en compte
pour le calcul du classement des joueurs.

CONSEIL : quelgues jours avant la date de cléture, nous vous invitons a vérifier si vous

avezdes «risques » dAavoir des tableaux incompl ets

et probablement déja contacter les joueurs concernés.

14. TABLEAU DE 16 JOUEURS/PAIRES (OU PLUS)

Un tableau en séri e, annoncé a | Navance dans | e
joueurs/paires (ou plus) doit étre scindé (a la cléture des inscriptions) en deux tableaux
en classements distincts s Ai | 'y a au mi/pairesrdenchague glassemeantr s

En ce qui concerne les doubles/mixtes, on tient compte du meilleure classement de la
paire . Dans | e cadre dAun Mx 3/ 4, |l es pairedg 3 son
sont 4/4, 4/5 ou 4/6.

Exemple : Il y a 18 joueurs dans un tableau SM5/6 (8 joueurs 5 et 1 0 joueurs 6).

LAor gan dolt astinelar ce tableau en un tableau 5 ( 8 joueurs) et un tableau 6 (1 0
joueurs).

Exemple : Il y a 18 paires dans un tableau Mx 7/8 (3 paires 7/7, 2 paires 7/8, 3 paires 7/9,
4 paires 8/8, 3 paires 8/9 et 3 paires 8/10).

LAor gan doit sdindew ce tableau en un tableau Mx 7 (8 paires) et un tableau Mx 8
(10 paires).

a. Application dans Badminton Tournament Planner

Exemple :

Dans le tableau de service du SM 9/10, vous voyez 14 joueurs « 9 » et 11 joueurs « 10 »:
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M
9
9
-
9
9
9
9
9
9
9
8
9
9
9
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10

Statut  Ordre:

Tét...

M...

Gr iWZEAUUaEATHE>NESGdx T A
x 4 4 4
SANIANNNNNANNNNANNNNNNNNNNY

\ \ \ F \ r
1 1 " i L Ih- o

R
rNArFReheeagoEHAREeRRRMARENRNYE

Nl-

> Vous ajouter une catégorie SM 10

> Epreuves =

Vous cliquez sur Propriétés
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Propriétés Tournoi X

%3 Info Epreuves
‘" Adresse
[. . :l Nom Sexe Type Niveau Min  Max Prix Choisir
— Bsmisg Hommes Simples 3 Ajouter
=1 Jours = sD 34 Femmes Simples 3
® Horaires B om34 Hommes Doubles 3 Editer
- DD 34 Femmes Doubles 3
@ Emplacements/Terr... B Mx34 Mixte Doubles 3 Effecer
%) Poules Bsmss Hommes Simples 5
Bspss Femmes Simples 5
&y ColtInsaiptions BoOM56 Hommes Doubles 5
&) Tableaux Booss Femmes Doubles 5
B mxs56 Mixte Doubles 5
(3 Planification Bsm7s Hommes Simples 7
B Résultat Bsn7s Femmes  Simples 7
Bom7s Hommes Doubles 7
@ Offidels [, - - s -

ior

Propriétés Epreuve b4

Général Stades: Disponibilité

. 5M 10

Sexe: |Hommes i

Type:  Simples v

Niveau: 10 ~

Para Class: <Aucun> i
Séparer TDS [

Age miniz 0 :

Age maxi: 0 =
Prix 0,00

1ax Inscriptions: 0 + [CJReserve list

Puis vous double -clique z sur la discipline SM 9 -10 et vous modifiez le nom en SM 9

Vous retournez ensuite dans le tableau de service du SM 9, vous sélectionnez les
joueurs du classement « 10 » (vous pouvez cliquer sur le 1 ® joueur « 10 » puis maintenir
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la touche « Majuscule » et cliquez sur le dernier joueur « 10 »). Vous faites un clique -droit
=> Déplacer vers épreuve :

=497 £A NN hA b e I T W U ™
ElEidamia )
n - Statut du tableau final »
Déplacer vers 3
Copier vers ’
Inserer une inscription...  Ins

Supprimer Inscrit

Permuter Joueur 1 et Joueur 2

Déplacer vers épreuve
3" Copier vers épreuve...
3" Tétes de série automatiques

—  Imprimer...

& Propriétes..

15. DESIGNATION TETE DE SERIE

Dés que vous avez « nettoyé » votre fichier TP et que votre juge -arbitre a fait toutes les
véerifications, vous pouvez | Aenvoyer au respons
désigne les tétes de série.

16. POULES

Une «poule » désigne un groupe de joueurs/ paires qui
autres. On peut proposer un tableau de qualifica
en poules ou en knock -out (élimination directe).

Cette option garantit que chaque joueurs/paires est assuré de jouer plusieurs matches.

A. Poule unique

Cette formule peut étre utilisée si vous avez 3/4/5 /6 joueurs/paires

Nombre dAi ns Nombre de tours Nombre total de matches
3 3 3
4 3 6
'5) 5 10
6 5 15

Cliquez sur « Tableau » => Ajouter tableau
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Joueurs

Tableau de
Service

3

Tableaux

@

Rencontres

Sélectionnez « Poule » puis Suivant (sélectionnez la taille du tableau

Rapport Internet Messages Extra

3] Imprimer tableaux...

fe' 3 a3

24 Seed & Make all draws...
7= 24 Construction des tableaux...
77 Planification du tournoi...
Schedule Per Day...
Matchs urgent....
2, Effacer Tableaux...
& Liens...
| Régler les poules de jeu
7i] Numéros Match...

i

Validate Schedule...

@1 Tétes de série automatiques
g4 Automatic Acceptance...

Exclude Players...

(3 Ajouter Tableau

2l Supprimer Tableau

id  Paramétres...
Emplacement Tableau...
Disposition...

Exporter vers Excel

DD 12
MX 12

|

joueurs/paires) => Suivant => Suivant => Terminé

Assistant Tableau

Draw Arrangement
Sélectionner le type approprié pour cette épreuve

SM 3/4

Poule

Elimination

Monrad
Compass

Poule avec playoff
Match joué

Swiss Ladder
Double Elimination

Poule de qualifications et élimination directe en tableau principal
Group stage with round robin play-off

Poule de qualification et poule en tableau princpal
Poule - Aller et Retour

Tableau de Qualification

< Précedent Annuler Aide

Aide

= le nombre de
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en poules

Ce sont des tableaux qui commencent en poules exactement comme décrits plus haut,
mai s qui ne comportent pas quAune seule poul e,
parfois les deuxiemes) de chaque groupe poursuivent alors dans un tableau en poule.

Ce type de tableau est commun pour les tailles de tableaux de  plus de 9 joueurs inscrits.

Cette formule peut étre « difficile » a gérer lors du tableau final. En effet, la poule finale
pourrait amener des conflits horaires.

Des variations sont possibles concernant le nombre et la taille des poules de départ pour
une taille générale donnée. Les configurations suivantes pour les tableaux en poules sont
possibles pour des tableaux de 9 a 16 inscrits (liste non -exhaustive) :

Nombr :
Nombre Nombre de ombre de Taille poule Nombre Total de
matchs de

d'inscrits poules finale Matchs
poules

3 poulesde 3 +

9 Poule finale de 3 o 3 12
2poulesde3+1
10 poule de 4 + Poule 12 3 15
finale de 3
2poulesde 4 +1
11 poule de 3 + Poule 15 3 18
finale de 3
12 3 poulesde 4 + 18 3 21

Poule finale de 3

3 poulesde 3+1
13 poule de 4 + 15 6 21
Poule finale de 4

2 poulesde 3 et 2
14 poules de 4 + 18 6 24
Poule finale de 4

1 poule de 3 et 3
15 poules de 4 + 21 6 27
Poule finale de 4

4 poules de 4 +

16 Poule finale de 4

24 6 30

DAautres formul es sont possi bl es, not ammen-t
«Documentation » - Format des tableaux tournois jeunes )

- Cliquez sur « Tableau » => Ajouter tableau
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Rapport Internet Messages Extra Aide

O 5 8 %1 & 3 Imprimer tableaux... e B3
4 Seed & Make all draws... t
v_@ 24 Construction des tableaux...
Synthése 4 7 Planification du tournoi...
= Schedule Per Day... m
m B Matchs urgent....
Joueurs [ | -
4 2o Effacer Tableaux...
8 [&] Liens...
8 &° |
Tobleaude | B | Régler les poules de jeu
Service = 7i] Numéros Match...
8 Validate Schedule...
2k
g
'] A 2 - .
Tableaux B @1 Tétes de série automatiques
= g4 Automatic Acceptance...
@ B Exclude Players...
Rencontres = [@ Ajouter Tableau
[ = 2t Supprimer Tableau
B 2 Paramétres...
Notes B
3 Emplacement Tableau...
h ,/I B Disposition...
2
Messages 8 Exporter vers Excel
B o012
- B mx12

- Sélectionnez « Group stage with round robin  play-off » puis Suivant :

Assistant Tableau

Draw Arrangement
Sélectionner le type approprié pour cette épreuve
S4J11 Mixte

Group stage with round robin play-off v
Elimination to the round

ualifications et éimination directe en tableau
Group staqe with round robin play-off

Poule de qualification et poule en tableau prindpal
Poule - Aller et Retour

Monrad

Compass

Tableau de Qualification

Poule avec playoff

Match joué

Swiss Ladder

Double Elimination

-

-

< Précedent Annuler Aide
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Vous devrez ensuite sélectionner le nombre de tableaux de qualifications et le nombre de
joueur par tableau de qualification  (par exemple 3 poules de 3 = 9 joueurs/paires) :

Assistant Tableau X
e
Qualification
Provide settings for the group stage r
S-U11 Mixte
Stade:

Tableau principal - 8 entries

Nombre de tableaux de qualifitatiiendes tableaux de qualification
3 = 3 v

-

A maximum of 9 entries can be used in the group stage.

Naming
Groupe

O Lettres
() Numéros
Exemple: Groupe A, Groupe B, Groupe C, Groupe D

<Précadent —

Vous pouvez ensuite indiquer le nombre de joueurs qui seront qualifiés pour le tableau
principal. Vous pouvez aussi indiquer si le(s) meilleur(s) 2 ™ ou 3°™ peut également étre
qualifié (par exemple le 1 ® de chaque groupe) :

Assistant Tableau

Tableau principal
Please select the number of links to the main draw r
S4J11 Mixte

How many players advance to the main draw?

© 1 per group
() 2 per group

B Create links from groups to playoff

Les liens suivants peuvent étre ajoutés, mais ne seront pas transmis automatiquement.

[ Meilleurs 2nd
[IMeilleurs 3émes
Si vous voulez créer des liens supplémentaires vous devez sélectionner [tableau - lien] dans

le menu principal
<Préendent wniee. | e
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Vous indiquez ensuite la taille du tableau principal (par exemple : 3 joueurs/paires)

Assistant Tableau

Play-off Stage
Provide settings for the play-off stage
S4U11 Mixte

Stade:
<New Stage> v

Taille du tableau principal
3 v (] Add draws for nr's 2, 3 etc,

Nom
S-4U11 Mixte

Playoff
<Aucun>
Positi
1

< Précedent Suivant > Annuler Aide

LAoptAdd &r aws forpermet 2d Aa3] oaltt e.r des poul es
positons.Dans | Ae x e ndedsus, lerpogramme va aiinsi ajouter une poule pour jouer

les positions 4 a 6 et une poule pour jouer les positions 7 a 9(en plus de la poule finale pour

les positions1 a 3):

Mom Type Taille Stade:
Groupe A Poule 3 Tabl...
Groupe B Poule 3 Tabl...
Groupe C Poule 3 Tabl...
Position 1-3 Poule 3 Playoff
Position 4-6 Poule 3 Playoff
Position 7-2 Poule 3 Playoff

En cliguant sur « Suivant » puis « Suivant » vous verrez un récapitulatif de ce que vous
avez configuré :
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Assistant Tableau

En création...
Attentez un instant pendant la création de vos tableaux.

S4J11 Mixte
Nom Type Taille Stade: Playoff Console
Groupe A Poule 3 Tableau prindpal
Groupe B Poule 3 Tableau principal
Groupe C Poule 3 Tableau principal
S-UJ11 Mixte Poule 3 <New Stage>
<Précedent pevuder Aide
Dans | A 0Oablgal @etservice » => «Tableaux » Vous voyez ce que vous avez
configuré. Vous pouvez modifier via cet onglet ou en supprimant tout et en
recommencant I Aopération
2
?@ | 4 S-UliMixte || Inscriptions Tableaux
Synthese B D-sMu13
E p-sbus Nom Type Taile Stade: Playoff ~ Consolante Cons, Playoff  Position Position
m B D-sMu1s @ S4U11 Mixte Poule 3  Playoff 1 3 x 21 points (30)
B D-sbuis 2 Groupea Poule 3 Tableaupri... 1 3x 21 points (30)
Joueurs B D-sMuw [ GroupeB Poule 3 Tableaupri... 1 3 21 points (30)
8 p-sou7 3] Groupec Poule 3 Tableaupri.. 1 3 21 points (30)
Tableau de
Service
B
Tableaux
Rencontres
MNotes
p4
Messages

LFBBzOr gani sati on dAun tournoi Page | 57



C.yAKANA? DN o?AAJdRJOAAdeA NA ne? ANr
en élimination directe
Ce sont des tableaux qui commencent en poules exactement comme décrits plus haut,
mai s qui ne comportent pas quAune seule poul e,
généralement les deuxiémes) de chaque groupe poursuivent alors dans un tableau en
élimina tion directe. Ce type de tableau est commun pour les tailles de tableaux de 6,7 et
8 inscrits. Le concept peut étre appliqué a toute taille de tableau dépassant 6, mais cela
devient plus difficile a gérer en termes de nombre de matchs quand on dépasse les 16
inscrits.

Des variations sont possibles concernant le nombre et la taille des poules de départ pour
une taille générale donnée. Les configurations suivantes pour les tableaux en poules sont
possibles pour des tableaux de 6 a 16 inscrits  (liste non -exhaustive) :

Nombre Nombre de Nombre de . qulle Qes Nombre Total de
. : matchs de éliminations
d'inscrits poules . Matchs
poules directes
5 2 poules de 3 6 1 7
+ Finale
6 deOl'JI?'S CIIe 3& 6 3 9
: ame + demi-finales
(2 meilleurs 2 ™M) finale
1 poule de 3 et
7 une poule de 4 + 9 1 10
Finale
1 poule de 3 et
7 une poule de 4 +
(2 meilleurs 2 ©m) demi -finales & 9 8 12
finale
8 2 poulgs de 4 + 12 1 13
Finale
3 2 poules de 4 +
(2 meilleurs 2 ¢™) demi-finales & 12 3 15
finale
1 poulededetl
9 poule de 5 + 16 1 17
Finale
10 2 poules de 5 + 20 1 21
Finale
11 2poulesde 4 +1
(1 meilleur 2 #™°) poule de 3 + demi- 15 3 18
finales & finale
4 poules de 3
12 + demi-finales & 12 3 15
finale
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3 poulesde 3etl
poule de 4
+ demi-finales &
finale

13 15 3 18

2 poules de 3 et 2
poules de 4 +
demi-finales &
finale

14 18 3 21

1 poule de 3 et 3
poules de 4 +
demi -finales &
finale

15 21 3 24

4 poules de 4 +
16 demi -finales & 24 3 27
finale

DAautres for mul es, nadammeant moorslsesi tlrmis jeunes  (voir
«Documentation » - Format des tableaux tournois jeunes )

- Cliquez sur « Tableau » => Ajouter tableau

Tournoi  Joueur Rapport |Internet Messages Extra Aide

DE HE S Imprimer tableaux... g 3B 3
i Seed & Make all draws... [
@ 24 Construction des tableaux...
Synthése 4 ] Planification du tournoi...
: Schedule Per Day... m
m B Matchs urgent....
Joueurs 8
4| 2 Effacer Tableaux...
ﬁ : & Liens..
Tableau de B | Réglerles poules de jeu
Service : 7i] Numéros Match...
g} 8 Validate Schedule...
I [ |
Tebleaux B Q" Tétes de série automatiques
) : g Automatic Acceptance...
9 B Exclude Players...
2—
Rencontres .l@ Ajouter Tableau
[ : 2tl  Supprimer Tableau
N' . B i Paramétres...
otes
: Emplacement Tableau...
E 4 I B Disposition...
Messages : Exporter vers Excel
B o012
- B mMx12
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- Sélectionnez « Poule de qualifications et élimination directe en tableau
principal » puis Suivant :

Assistant Tableau X

Draw Arrangement )
Sélectionner le type approprié pour cette épreuve r
DM 9/10

Poule de qualifications et élimination directe en tableau principal v

Elimination to the
Poule
Poule de gqualifications et élimination directe en tableau princpal

Group stage with round robin play-off

Poule de qualification et poule en tableau prindpal
Poule - Aller et Retour

Monrad

Compass

Tableau de Qualification

Poule avec playoff

Match joué

Swiss Ladder

Double Elimination

=, i

< Précedent Annuler Aide

Vous devrez ensuite sélectionner le nombre de tableaux de qualifications et le nombre de
joueur par tableau de qualification  (par exemple 4 poules de 3 = 12 joueurs/paires)
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Assistant Tableau

Qualification
Provide settings for the group stage ]
DM 9/10

Stade:

Main Draw - 12 entries v

Nombre de tableaux de qualifi€atiiendes tableaux de qualification
4 = 3 v

-

A maximum of 12 entries can be used in the group stage.

Naming
Groupe

© Lettres
() Numéros
Exemple: Groupe A, Groupe B, Groupe C, Groupe D

< Précedent svier | [ e

Vous pouvez ensuite indiquer le nombre de joueurs qui seront qualifiés pour le tableau
principal. Vous pouvez aussi indiquer si le(s) meilleur(s) 2 ™ ou 3°™ peut également étre
qualifié ( par exemple le 1 * de chaque groupe + le meilleur 2 ™)

Assistant Tableau X
=
Tableau principal ‘
Please select the number of links to the main draw r
DM 9/10

How many players advance to the main draw?

© 1per group
(O 2 per group

(] Create extra playoff for Nrs 2,3,4
8 Create links from groups to playoff

Les liens suivants peuvent étre ajoutés, mais ne seront pas transmis automatiquement.

@ Meilleurs 2nd
(I Meilleurs 3émes
Si vous voulez créer des liens supplémentaires vous devez sélectionner [tableau - lien] dans

le menu principal
< Précedent Annuler Aide
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Vous indiquez ensuite la taille du tableau principal  (par exemple : 4 joueurs/paires)

Assistant Tableau

Play-off Stage
Provide settings for the play-off stage
DM 8/10

Stade:
<New Stage > v

Taille du tableau principal
4 v

Nom
DM 9/10

Playoff

<Aucaun> Vv

‘)

< Précedent Annuler

L A o p tPilayofi » veus permet, par exemple,d Aaj out er
des demifinales (pour la place 3/4) :

Playoff

3-4 W
| <Aucun>
PosiE™!

Aide

uenmtee les deux pavdarttsr e

En cliguant sur « Suivant » puis « Suivant » vous verrez un récapitulatif de ce que vous

avez configuré :

LFBBzOr gani sati on dAun tournoi

Page | 62



Assistant Tableau X

En création...
Attentez un instant pendant la création de vos tableaux.
DM 8/10
Nom Type Taille Stade: Pla... Consolante
Groupe A Poule 3 Main Draw
Groupe B Poule 3 Main Draw
Groupe C Poule 3 Main Draw
Groupe D Poule 3 Main Draw
DM S/10 Elimination + <New Stage>
< Précedent Terminé Annuler Aide
Dans | A Oablgal @etservice » => «Tableaux » Vous voyez ce que Vous avez
configuré. Vous pouvez modifier via cet onglet ou en supprimant tout et en
recommencant I Aopération
B
?@ 4 sM3/4 Insariptions  Tableaux :
Synthése 4 sD3/4
B oM3/4 Nom Type Taile Stade: Playoff Consolante Cons. Playoff Position Position
@ B oo 34 @ DM 9/10 Elimination 4 Playoff 2 1 3 x 21 points (30)
B mx3/4 2] Groupe A Poule 3 Main Draw 1 3 x 21 points (30)
Joueurs B sMse 3] Groupes Poule 3 Main Draw 1 3 x 21 points (30)
3 sDsf6 ) Groupe € Poule 3 Main Draw 1 3x 21 points (30)
ﬁ B DM56 ] Groupe D Poule 3 Main Draw 1 3x 21 points (30)
B oosis
Tableau de B mxs/s
Service Bsm7s
B sos
Eom7s
E.l B oo7B
B w7
Tableaux B sMa/i0
B sp9/10
@ 4 oMof10
B DpD9j10
Rencontres B Mx9/10
BoMi
Lj' E il
EoM1l
Notes Eoout
B mxi
M BE M2
Esow2
Messages BEoM12
Boo12
B mxa12

D. Sortie de poules

T Intro :

LFBBzOr gani sati on dAun tournoi Page | 63



Vous devez configurer votre fichier TP en indiquant comment sont calculés les points dans

les poules et comment départager les égalités

Allez dans « Etablir les propriétés du tournoi » => Poules => Scoring : BWF

Propriétés Tournoi

Eﬂ Info

o

“." Adresse

' EDI'EU'U'ES

ﬁ Jours
@ Horaires

Q‘ EmplacementsTerr...

|_] Poules

By Coit Inscriptions
g-'_] Tableaux

(3 Plarification

BB Résultat

f} Offidels

Poules

Scoring:  BWF ~

Imparter

Cette configuration correspond aux informations indiquées dans les réglements

4. Poule américaine

- Article 212 : Principe

FRBB 5. Le classement d'une poule est établi en tenant compte successivement
des critéres suivants : a. le classement d'une poule est établi sur base du nombre
de matchs gagnés.
b. si deux joueurs/paires ont remporté le méme nombre de matchs, le vainqueur
du match disputé entre eux sera classé le plus haut.
c. si trois ou plusieurs joueur/paires ont remporté le méme nombre de matchs, le
classement est obtenu par la différence entre le nombre total de sets gagnés et le
nombre total de sets perdus (=solde des sets).
d. si le solde des sets laisse deux joueurs/paires a égalité, le vainqueur du match
disputé sera classé le plus haut.
e. sile solde des sets laisse trois ou plusieurs joueurs/paires a égalité, le classement
est obtenu par la différence entre le nombre total de points gagnés et le nombre
total de points perdus (=solde des points).
f. si le solde des points laisse deux joueurs/paires a égalité, le vainqueur du match
disputé entre eux sera classé le plus haut.
g. si le solde des points laisse trois ou plusieurs joueurs/paires a égalité, le

classement est établi par tirage au sort.

M Solutions en cas de probléme dans le calcul des poules
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A) Allez dans « Tableau » => «Régler les poules de jeu »:

Tableau ' Rapport Internet Messa

Imprimer tableaux...

Seed & Make all draws...

Construction des tableaux...

i B

[
p\a="

Planification du tournoi...
Schedule Per Day...
Matchs urgent....

Effacer Tableaux...

Régler les poules de jeu

2
2] Liens...
5
/3]

Numéros Match...

Validate Schedule...

9" Tétes de série automatiques
g4 Automatic Acceptance...

Exclude Players...

Ajouter Tableau

Supprimer Tableau

Paramétres...

Emplacement Tableau...
Disposition...

Exporter vers Excel

B) Vous pouvez choisir pour chaque poule si le calcul de fait automatiguement ou
manuellement. Si vous vous rendez compte que le calcul effectué par le logiciel

s

nANest pas correct, sélectionnez manuel

?J Réegler les poules de jeu
ESXI0
Tableau Prét
2 Fsm3/4-GroupeA  Oui

Confirm *

This action will switch to manual ranking.

A default order will be filled in, which you need to
correct.

Are you sure you want to switch this draw to manual
rankings?

| Yes | Mo
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C)Vous pouvez maintenant r égdigezsumamomdd | ement | /
joueur qui nAest pas a | a bonne position pui ¢
bas :

'7( Régler les poules de jeu

di]00 e

Tableau Prét ~ || Equipe MR Rnk Pts N... Jeux Points

;: QSM3;'4-G|‘CMJEA Oui &Ma)ﬂ'me Evrard 5 7 2 2 2-3 88-103

& 3] sM3/4-GroupeB  Oui . E3Smon Canelle 6 5 2 2 32 103-93

5 |3) sM 3/4 - Groupe C Oui & Nin Si Tran 7 6 2 2 33 118-107

B sM3/4-GroupeD  Oui

'?/ Réaler les poules de jeu

di]o ol

Tableau Prét || Equipe MR Rnk Pts N... Jeux Points

i3 J)SM3/4-Groupe A  Oui [ simon Canelle 5 5 2 2 32 103-93

= 3)sM3/4-GroupeB  Oui [ Maxime Evrard & 7 2 2 23 88-103

& B smM3/4-Gropec  Oui [ Nin Si Tran 7 & 2 2 33 118-107

2l 13 sm 3/4 - Groune D Oui

NAoubliez pas de vérifier que | e programme a bie
tableau final.
Si ce nAest pas |l e cas, cliquez sur un résultat
dANenvoyer | e bon joueur

Confirm X

This draw is finished. There are incorrect players
forwarded.
Would you like to correct them?

T

E. Liens dans les tableaux

1 Contexte : Vous organisez 3 poules qualificatives (de 3 joueurs) avec une poule de
4 comme tableau de play -off.

f Probléme : Le programme prévoit le meilleur de chaque poule mais pas de 4 ™

joueur :
Licence ID Pr Club Demi-finale
1 Groupe A =1
2 Bye 1
3 Groupe C #1
4 Groupe B #1
1 Solution :
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Cliquez sur « Tableau » => Liens:

Tournci  Joueur | Tableau | Rapport  Internet  Messa

L B A E] Imprimer tableaus..,

Joueurs

Tableau de
Service

S

Tableaux

PN

Rencontres

Messages

7| 2 Seed & Make all draws...
d  Construction des tableaus...
71 Planification du teurnoi...
Schedule Per Day...

Matchs urgent....

o, Effacer Tableaus..,
Liens...

| Régler les poules de jeu
A

Muméros Match...

Validate Schedule...

G Tétes de série automatiques
gl Automatic Acceptance...

Exclude Players...

Ajouter Tableau

Supprimer Tableau

EEE

Paramétres...
Emplacement Tableau...

Disposition...

Exporter vers Excel

Cliquez sur la 1% poule qualificative du tableau => Ajouter un lien => Are you sure you
want to add a link to Groupe * ? => Yes => Choisissez le nom qui apparaitra dans votre

lien => Ok

'?j Liens

Gelaazno

Information

o Are you sure you want to add a link to Groupe D?

| Yes [[ Mo
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Lien Propriétés >

Général

\E‘ |Meilleur 2&me]|

II' Annuler Appliquer

Allez ensuite dans le tableau concerné =>Double -cl i ¢ a | Aendroit ou vous
ajouterlemeilleur2 *™(a | a pl ace d /o 8élettignaey le ker solthaité n s
Sélectionner inscrit *
[ |
Flayoff Liens
Mom

|E| Groupe A =2
E Groupe A #3
|E| Groupe B 2
E Groupe B #3
|E| Groupe C %2
E Groupe C #3
[#] Meilleur 28me

[ ] mue

Vous pourrez ainsi planifier ce match.

ATTENTION:Le | i en nAest mal heur eusement pas al|

regarder les deux points qui suivent (Meilleur deuxieme dans une poule et Sortie de
poules)
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F. Meilleur deuxieme dans une poule

1 Contexte : Les vainqueurs de poules et le meilleur deuxiéme sortent des
gualifications. Tout a été programmé comme il fallait

Accistant Tableau o
-
Tableau principal
Please select the number of links to the main draw [
SM 3/4

@ Vaingueur uniguement
Seul le vaingueur est gualifié pour le tableau final.

(COHum.1et2

Les deux premiers de chague groupe sont qualifiés pour le tableau final et seront
placés dans les moitieés opposées du tableau

O Aucun

Les liens suivants peuvent étre ajoutés, mais ne seront pas transmis automatiquement.

Meilleurs 2nd
[ meilleurs 3&mes

Si vous voulez créer des liens supplémentaires vous devez sélectionner [tableau - lien] dans
le menu principal

< Précedent Annuler Aide

i Probléeme :Lor s de | Aencodage du dernier résultat
l e message demande bien dAenvoyer | es joueur s
Confirm ot

This draw is finished. There are unforwarded players.
Would you like to forward them?

es Mo

Mais | e meill eur deuxi éme nAest pas envoyé aut

1 Solution :

Allez dans « Tableau de Service » => « Inscriptions » / « Tableau principal » => Clique droit
sur le meilleur deuxieme => « Copier vers » => « Playoff ».

Allez ensuite sur le tableau concerné (Tableaux) => Double -cl i ¢ a | Aendr oi t du
deuxieme => « Sélectionner inscrit » => Sélectionner le bon joueur
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Inscriptions  Tableaux

M I. M MNom Tét... Statut  Ordre: M Estim... Cl.. Points
1 & % & |o| Sebastien Carly i 7 167,0... 1405
2 b o Louis Grave 7 161,0... 1410
3 & o Bertrand Lambotte 3 40,0000 2094
C 110 [¥ T/ T o Deopumsmmiemee | 7.00001 1954
5 b % # | Pierre Alaime Statut du tableau final 85,0000 1805
[ b ot Alexandre Hy . Déplacervers ' 90,0000 2379
7 & W Gregory Geng ! FaTa B aTata e SO T u 1=ra)
BT S Julien Hvarman|'4$-.l Copier vers P | = Playoff#2
"B TS Henry Pincot] 3 Inserer une inscription...  Ins |=| Group Stage
[* Supprimer Inscrit @ Playoff

Permuter Joueur 1 et Joueur 2

5 Déplacer vers épreuve

&' Copier vers épreuve...

g™ Tétes de série autoratiques
—  Imprimer...
@ Propriétes...

Micolas Delfossze

SM78 Groupe A GroupeB Groupe C

Club Demi-finale Finale Vainguer
Sélectionner inscrit X
1 |BBC32 Gregory Gendarme I:I
2 Meilleurs 2nd Playoff |iens
Mom Téted... Estima... Classe...

3 |BRUSSELS INTERMATIOM Henry Pincott

[ Delfosse, Nicolas || 77,0000

4 Ciney Bad Louis Grave

e

G. Poule surnuméraire

Cliquez ici pour connaitre le mode de calcul dans une poule surnuméraire (Mode de calcul
dans une poule surnuméraire. ).
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17. TABLEAU EN ELIMINATION DIRECTE (= KNOCK-

OuT)
Dans ce type de tableau ce sont des matchs en un contre un, le gagnant avancant au tour
suivant et | e perdant sAarrétant | a. CAest |l e ty

CAest |efficagel»enstermes de temps.

Combien de matchs sont nécessaires pour finir un tableau en élimination directe du
début a la fin ? Quelque soit |a taille du tableau, le nombre total de matchs est donné par
la formule :

Nombre total de matchsl = Nombre dAi nsc]

Ainsi, pour le tableau de taille 16, un total de 15 matchs est nécessaire (8 premiers tours,
4 quarts de finales, 2 demi -finales, et la finale)

Cliquez sur « Tableau » => Ajouter tableau

Tournoi  Joueur ‘ Iableauw Rapport Internet Messages Extra Aide

JE HE 3] Imprimer tableaux... He & 2
24 Seed & Make all draws...
? Ei 24 Construction des tableaux...
Synthése ~] Planification du tournoi...
Schedule Per Day... m
@ Matchs urgent....
Joueurs —
2, Effacer Tableaux...
a &#| Liens..
Régler | | j
Tableau de “| Régler les poules de jeu
Service 7i] Numéros Match...
_—:_:}] Validate Schedule...
1 Te - s
Tableaux @ €étes de série automatiques
) @4 Automatic Acceptance...
') Exclude Players...
Rencontres Q Ajouter Tableau
[ 2tl  Supprimer Tableau
i3 Parameétres...
Notes
Emplacement Tableau...
E 4 I Disposition...
Messages Exporter vers Excel
DD 12
MX 12

Sélectionnez « Elimination »:
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Assistant Tableau

Draw Arrangement
Sélectionner le type approprié pour cette épreuve
DM 3/4

Elimination

An elimination draw is a knock-out system, You can have a consolation draw with it.

Précedent I Suivant > Annuler Aide

Cliquez sur Suivant et sélectionnez la taille du tableau* => Suivant => Suivant => Terminé

* La taille des tableaux est de 2, 4 8, 16, 32, 64, 128, 256, 512. Si vous aveentre 9 joueurs et
16 joueurs, il faudra donc sélectionner une taille de 16 (certains joueurs seront «bye » au 1*

tour).

18.

T

TABLEAU DE CONSOLATION
A. Principes

Chaque joueur dAun nam dravwe g qui perd sompremi@rariatch( «
est versé dans le tableau de consolation correspondant

Chaque joueur est donc assuré de jouer au minimum 2 matches

9 Le tableau de consolation est un tableau a élimination directe et définitive

=

Les joueurs qui perdent par wo ne sont pas repéchés

T Les joueurs qui gagnent par wo Ip@itosr »jisaranh
repéchés sAils perdent au tour suivant

B. Création dans Badminton Tournament Planner

Pour créer un tableau de consolation, allez dans « Tableau » => «Ajouter Tableau » =>
« Elimination » => Suivant => « Disposition » => «Premier Match » => Suivant => Suivant =>
Terminé
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Azsistant Tableau pod

Disposition
Sélectionner le bas de page utilisé pour chague tableau [
5M 12 {M<15) - Série A

O Aucun

Pas de rencontre de consalation

() Premier tour
Les perdants du premier tour

(®) Premier Match
Les joueurs qui ont perdu leur premier match joueront la consolation. De méme que
les joueurs avec un W-O.

() Full Feed In
Les joueurs qui ont perdu leur match en guart de finale jouent la consolation.

(") Triple Plate
Chague joueur disputera un minimum de trois rencontres,

() Personnaliser
Un tableau des éliminés supplémentaire est ajouté au tableau prindpal. Vous devez
choisir guels joueurs vy seront ajoutés et ol les placer.

Cons. Playoff: | <Aucunz R3z2

< Précedent Annuler Aide

C. Informations complémentaires

Lorsque vous cliquez sur Tableaux, vous verrez le tableau principal ainsi que le tableau de
consolation

5M 12 (M<15) - Série A 5M 12 (M= 15) - Série A - Consolante

Ce tableau de consolation se présente sur le méme « format » quAun tabl eau
gualification
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Round 1 Quarts de finale Demi-finale Finale Vaingquer

1 Bye
Perdant 1-2

Perdant 3-4

SiPerdant 1-4
3
Perdant 5-6
4
Perdant 7-8
Mo Match
5
Perdant 3-10
5]
Perdant 11-12
Mo Match
7
Perdant 13-14
3
Perdant 15-16
No Match

Le perdant d A®Utour semttogvera dhns le 1ableau de consolation (exemple
Perdant 3 -4).

LorsqguAun joueur nAa pas debygyadaplace de Perdanmtrl 2 i | est
dans le tableau de consolation.

ATTENTION,l e systeme prévoit quAun joueur nA
perdrait son ler match au 2éme tour sera versé dans le tableau de consolation. Le cas

échéant, ce joueur prendra la place du « Si Perdant» .

A noter gque c¢ eJMAISie/mEmetmatahientre deux joueurs
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Voici la représentation dans le tableau principal et dans le tableau de consolation :

Tableau principal Tableau Consolation
SM 12 (M<15) -Série A 5M 12 (M<15) - Série A - Consolante 5M 12 (M<15) - Série A SM 12 (M<15) - Série A - Consolante
Club Round 1 Quarts de finale Demi-finale Round 1 Quarts de finale Demi-
1 REBC VERVIERS Maxime Denoel [1] Bye
Maxime Demoed [1] Perdant 1-2
2 Bye 1 Bastien Geurts
Constantin Peters
3 BC Waremme asbl Bastien Geurts 21-13 2113 g::;lj:rnut(;;its
Constantin Peters
4 |MBC Huy asbl Constantin Peters 21-13 21-13 ;I:::::tﬂfzoel [1]
5 |Ciney Bad Adrien Demaret sed:icnlaannsesmﬁaret
Moa Merenne
& |NBC Huy ashl Noa Merenne 21-13 2113
Baptiste Lepage
7 (Gréce BC ashl Raphael Chan-Marchal 2113 2113 E:f;:nil f;l'_usan-h‘lard'ual
Baptiste Lepage
8 BC Hesbignon Baptiste Lepage 21-13 21-13 z\;uEMabdn
9 MsM BC Asbl Stéphane Schrevens gzﬁ;s:ﬁ?egs_?arevens
Joel Rauw
10 BCN Joel Rauw 118 2113
Alex Relekom )
11 |Ciney Bad Maxime Janssen 21-1321-13 r:r:;;“:tjaﬂﬁ;n
Alex Relekom
12 |NBC Huy asbl Alex Relekom 21-13 2113 EJ\;EMahjq
Victar Dockier
13 Bad'Spirit ashl Victor Dockier Perdant 13-14
Axel Delsemme
14 |BC Hesbignon Axel Delsemme 21-13 21-13
_ _ {ZZ:l:;h;sl_Fl\;rir [2] Justin Thomas
15 BC Villers-Wanze asbl | Justin Thomas Perdant 15-16
Charles Ferir [2] Bye
16 |Liége BC Charles Ferir [2] 21-13 21-13 Mo Match
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Cet exemple illustre la défaite de la téte de série 1 dans son 1

consolation.

® match (2°™ tour). Le joueur (Maxime Denoel) est alors repris dans le tableau de

consol

. . . P er . . P P . :
Sice joueur avaitgagnésonl1“mat ch, il nAaurait pas été repris dans | e tableau de
Tableau principal Tableau Consolation
5M 12 (M<15) - Série A 5M 12 (M=15) - Série A - Consolante 5M 12 (M<15) - Série A 5M 12 (M<15) - Série A - Consolante
Club Round 1 Quarts de finale Demi-finale Round 1 Quarts de finale Demi-finale
1 |REC VERVIERS Maxime Denoel [1] 1 Bye
Maxime Denoel [1] Perdant 1-2
2 Bye 1 Bastien Geurts
Maxime Dencel [1]
3 BC Waremme asbl Bastien Geurts 21-19 21-19 2 |Bastien Geurts Bastien Geurts
. Perdant 3-4
Constantin Peters
4 |NBC Huy ashl Constantin Peters 21-19 21-19 Bye
SiPerdant 1-4
5 |Ciney Bad Adrien Demaret 3 Adrien Demaret
Perdant 5-6
MNoa Merenne
& |NBC Huy ashl Moa Merenne 21-18 21-18
Baptiste Lepage
7 Grace BC ashl Raphael Chan-Marchal 21-18 21-19 & Eaphael Chan-Marchal
erdant 7-8
Baptiste Lepage
- - B
& |BC Hesbignon Baptiste Lepage 21-18 21-19 NzEMahdn
, 5 |Stéphane Schrevens
9 MsM BC Asbl Stéphane Schrevens Perdant 9-10
Joel Rauw
10 BCN Joel Rauw 2113 2118
glf_ﬁgzlffgm 6 Maxime Janssen
11 [Ciney Bad Maxime Janssen Perdant 11-12
Alex Relekom B
21-19 21-19 1=
12 |NBC Huy asbl Alex Relekom Mo Match
7 \Victor Dockier
13 |Bad'Spirit asbl Victor Dockier Perdant 13-14
Axel Delsemme
14 BC Hesbignon Axel Delsemme 21-13 21-13
Charles Ferir [2] 8 Justin Thomas
15 BC Vilers-Wanze asbl  Justin Thomas 21-13 21-13 Perdant 15-1&
Charles Ferir [2] Bye
16 Lidge BC Charles Ferir [2] 21-18 21-18 Na Match
. . . . r . .
Dans cet exemple, le « Si Perdant 1-4 » devientun« bye» pui sque | e | ou e Utourgadna soa h® magha ¥ cordirme donc son tournoi

dans le « tableau principal ».
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D. Horaires

1 Les matches comportant un « bye » ne doivent pas étre programmeés

1 Les matches comportantun« si perdadbi Yent étre programmés mém
pas étre joués (condition du « si» pas remplie)

1 Nous vous conseillons de lancer votre 1 * tour du tableau de consolation en méme temps que le

2™t our du tableau principal (et ainsi de suite).

dANattente pour Il es joueurs du tableau principal e
Remarques

NAoubliez pas de communiquer ces informations aux |

en Knock-out avec tableau de consolation (voir ci-dessous).

Ul s doivent avoir conscience que méme en perdant | e
deuxiéme !
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E. Cas de figure

0 Le joueur qui perd son 1 ° tour est versé dans le tableau de consolation.

Tableau Consolation

DM 3/4 DM 3/4 - Consolante

Tableau principal
DM 3/4 DM 3/4 - Consolante
Round 1 Quarts de finale
Joueur 1 [1]
1 Joueur2 Joueuwr 1 [1]
Joueur 2
2 Byet s
Joueur 3
3 Joueur 4 Joueur 3
Joueur 4
4 Byes i
Joueur 5
5 Joueur 6 Joueur 5
Joueur 6
6 Bye3 -5
Joueur 7
7 Joueur 8 Joueur 9
Joueur 9 Joueur 10
8 |Joueur 10 =4 21-7 218
Joueur 11
9 Joueur 12 Joueur 11
Joueur 13 Joueur 12
10 Douetw 14 =5: 218 21-17
11 Bye4 Joueur 15
Joueur 15 Joueur 16
12 Joueur 16 ko
Joueur 17
13 Joueur 18 Joueur 19
Joueur 19 Joueur 20
14 Joueur 20 #7: 21-15 21-17
15 Bye?2 Joueur 21 [2]
Joueur 21 [2] Joueur 22
16 Joueur 22 e:

Demi-finale

#12Z

Round 1

1 Bye
Perdant #1

2 Bye
Perdant 22

3 Bye
Perdant =3

Joueur 7

Perdant #4

Joueur 13

5 Joueur 14
Perdant #5

6 Bye
Perdant 26

Joueur 17

Perdant 27

8 Bye
Perdant #3

Quarts de finale

Bye

#16:

Perdant %9

Joueur 7
Joueur 8

=17

Si Perdant #10

Joueur 13
Joueur 14

#18:

Si Perdant #11

Joueur 17

Joueur 18
*19:

Si Perdant #12

Demi-finale

#21

#23:
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U Lejoueurquiperdau2 ®™t our

d o n t * ntaitheest versé @ansle tableau de consolation (cas du «

S i

persant¥Y

Tableau principal

Tableau Consolation

DM 3/4 DM 3/4 - Consolante

DM 3/4 DM 3/4 - Consolante

10

11

12

14

15

16

Round 1

Joueur1[1]
Joueur 2

Bye 1
Joueur 3
Joueur 4

Bye 5
Joueur 5
Joueur &

Bye 3

Joueur 7
Joueur 8
Joueur 9
Joueur 10
Joueur 11
Joueur 12

Joueur 13
Jousur 14

Bye 4

Joueur 15
Joueur 16
Joueur 17
Joueur 18
Joueur 19
Joueur 20

Bye 2
Joueur 21 [2]
Joueur 22

Quarts de finale

Joueur 1 [1]
Joueur 2

B3 H

Joueur 3

Joueur 4
=7

4

Joueur 5

Joueur 6
#%

Joueur 9

Joueur 10
#4: 21-15 21-13

Joueur 11

Joueur 12
#5: 218 21-17

Joueur 15
Joueur 16

Joueur 19

Jousur 20
#7: 21-15 21-17

Joueur 21 [2]

Joueur 22

#8:

Demi-finale

Joueur1 [1]

Joueur 2
29: 21-15 21-15

Joueur 9

Joueur 10
#10: 21-1721-19

Joueur 11

Joueur 12
#11: 21-15 21-19

Joueur 13

Joueur 20
#12: 21-17 21-19

Round 1

1 Bye
Perdant #1

2 Bye
Perdant #2

3 Bye
Perdant =3

Joueur 7

4 Joueur 8
Perdant #4

Joueur 13

5 Joueur 14
Perdant #5

6 Bye
Perdant =6

Joueur 17

7 Joueur 18
Perdant £7

8 Bye
Perdant #8

Quarts de finale

Bye
#16:

Joueur 3

Joueur 4
Perdant 9

Joueur 7

Joueur 8
=17:

Joueur 5
Joueur 6

SiPerdant #10

Joueur 13

Joueur 14
#18:

Joueur 15
Joueur 16

SiPerdant #11

Joueur 17

Joueur 18
=19:

Joueur 21 [2]

Joueur 22

SiPerdant #12

Demi-finale

Joueur 3

Joueur 4
220:

#2L

#2%
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O Le joueur qu

perd

Ne cochez pas la case « Suivre Perdant

son match par

» .

wal kover nAest pas

ver s é

dans | e

t abl

Statut:  w.o. w [ Suivre Perdant
Tableau principal Tableau Consolation
DM 3/4 DM 3/4 - Consolante DM 3/4 DM 3/4 - Consolante
Round 1 Quarts de finale Demi-finale Round 1 Quarts de finale Demi-finale
Joueur 1 [1]
1 Joueur 2 Joueur 1 [1] 1 Bye
Joueur 2 Perdant =1
2 Byel 28 Bye
Joueur 3 =16:
3 Joueur 4 Joueur 3 i 2 Bye
Sovewr 4 Perdant 22 220:
4 Byes o
Joueur S Perdant =9
S Joveur 6 Joueur § 3 Bye
Jouewr 6 Perdant =3
6 Bye3 i Bye
Joueur 7 =17
7 Joueur8 Joueur 9 =10: + PR
Joueur 9 Joueur 10 Perdant =4 #21:
8 Joueur 10 =4 w.0.
Joueur 11 e 13 Perdant 210
9 Joueur 12 Joueur 11 S Jouewr 14
Joueur 13 Joveur 12 Perdant 25 e 13
- oceur: 14 25: 21-8 21-17 BBy
#18:
11 Bye 4 Joueur 15 W 6 Bye
Joueur 15 Joueur 16 Perdant =6 #22:
12 oveur 16 w6
Joueur 17 Jouewr 17 Si Perdant #11
13 Joueur 18 Joueur 19 7 Joueur 18
Joueur 19 Joueur 20 Perdant 7 Joueur 17
19 Joueur 20 27: 21-1521-17 ocieli 18
#19:
15 Bye2 Joueur 21 [2] i 5 Bye
Joueur 21 [2] Joueur 22 Perdant =8 #2%
15 Joueur 22 o:
SiPerdant #12
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t abl

U Lejoueurqui« gagne»aul®t our par wal kover ou par abandon sera ver s* todrawntabledue
principal.
Tableau principal Tableau Consolation
DM 3/4 DM 3/4 - Consolante DM 3/9 DM 3/4 - Consolante
Round 1 Quarts de finale Demi-finale Round 1 Quarts de finale Demi-finale Finale
Joueur 1[1]
1 Bye
1 Jouveur2 Joueur 1[1] perdant 51
Joueur 2
21 Bye
2 Byel 216:
Joueur 3
#9: 2 Bye
3 Joueur 4 Jousur 3 Perdant 22 220
Joueur 4
4 _Byes a Perdant 23
2 3 8
ye
S Jouewr § Jouewr S Perdant 23 224
Joveur 6 3
6 Bye3 23 R Bye
Joy:eu7 m: T Joueur 9
5 S i 5% £10: 21-15 21-17 4 ::«ew - J”“"sn, 10
Joueur 9 Joveur 10 - . .
8 Joueur 10 R .0, Perdmtu:lo
Joveur 13
Jovewr 11 5 Joveur 14
9 Joueur 12 Joveur 11 Perdant 25 Joueur 13
Joueur 13 Joveur 12
10" ovewr 14 #5: 218 21-17 M.m: 14
- 6 Bye
11 Byed Joveur 15 #11 Perdant 76 s22:
Joueur 15 Jovewr 16
12 Joueur 16 o N— & Perdant =11
Joueur 17 7 Joueur 18
13 Jouewur 18 Joveuwr 19 Perdant 27 Joveur 17 275;
Joueur 19 Jouveur 20 Joueur 13
ie Is 2 27: 21-15 21-17 £13:
8 Bye
15 Bye2 3 r21[2] sl Perdant 23 223:
Joueur 21 [2) Joueur 22
16 Joueur 22 =8 S Perdant #12
LFBBzOr gani sati on dAun tournoi Page | 81



0O Le joueur qui perd son match par abandon (peu importe |l es circonstance

Ne cochez pas la case « Suivre Perdant » :

Statut: Ret, ~ [l suivre Perdant
Tableau principal Tableau Consolation
DM3/4 DM 3/4 - Consolante DM, OM N-Cocachnts
Round 1 Quarts de finale Demi-finale Round 1 Quarts de finale Dea-foale
Joueur 1[1]
1 Joueur2 1-Bye
Joueur 1[1] perdant 21
Joueur 2
2 Byet e Bre
16
Joueur 3
=9 2 Bye
3 Jouewr 4
Jouewr 3 Perdant #2 *20:
Joueur 4
4 Byes e
¥ Perdant %9
Joueur 5
5 Joueu 6 Jouewr 5 3 e
Perdant #3
Jougur 6 Joueur 7
6 Bye3 e "f,,. 2
sy Joueur 7 ’
7 Jouewr 8 Jouewr 9 10 3. Houew 8
Perdant #4 2L
Jouewr 9 Joueur 10
8 10 24: 21-15 21-13 e
Jouewr 11 Joueur 13
9 Jouewr 12 Joueer 11 3. Hovew 14
Perdant 75
Jouewr 13 Joueur 12 Joueur 13
0 3 14 25: 21-8 21-17 Joueur 14
#18:
=11 6 Bye
11 Bye4
Y Jouews 15 perdant 76 w22
Joueur 15 Joueur 16
12 Jouer 16 e
Si Perdant #11
Jouewr 17
7 Bye
13 Jouswr 18 Joueur
3 Perdant =7
Jouewr 19 Joueur 20
19 Jovewr 20 27: 21-15 3-0Ret, Bye
=19:
=12 8 Bye
15 Bye2 Joueur 21 [2
¥ r21 12} perdant 38 =23
Joueur 21 [2] Joueur 22
16 Joueur 22 o
Perdant 212
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i

Le joueur qui perd au 2 °™ tour aprés avoir gagné son 1 ° tour par walkover sera versé dans le tableau de consolation.

Tableau principal

Tableau Consolation

DM 3/4 DM 3/4 - Consolante

DM 3/4 DM 3/4 - Consolante

Round 1
Joueur 1[1]
1 Joueur2

2 Byel
Jovewr 3
3 Jouewr 4

4 Byes
Jouewr 5
5 Jouewr 6

6 Bye3l
Jovewr 7

Jouewr 9
8 Jouewr 10
Jouewr 11
9 Jouewr 12
Jouewr 13
10 Jouewr 14

11 Bye4
Jouewr 15
12 Jouewr 16
Jovewr 17
13 Jouewr 18
Jouewr 19
14 Jouewr 20

15 Bye2
Joueur 21 [2]
16 Joueur 22

Quarts de finale

Joueur 1[1]
Joueur 2

Joveur 3
Joveur 4

Joveuwr 5
Jovewr 6

Jovewr 9

Joueur 10
24: 21-15 21-13

Joueur 11

Joueur 12
25: 21-8 21-17

Joueur 15

Joueur 16
=6:

Joueur 17

Joueur 18
=7 w.0,

Joueur 21 [2]
Joueur 22

28;

Demi-finale

Joueur 21 [2]

Joueur 22
#12: 21-17 21-19

Round 1
1 Bye

Perdant =1

Perdant =2

3 Bye
Perdant =3

Joueur 7

4 Joveur8
Perdant =4

Joueur 13

S Joueur 14
Perdant =5

Perdant =6

Sye
Perdant =7

8 Bye
Perdant =8

Quarts de finale

z16:

Perdant =9

Joueur 7
Joueur 8

=17

SiPerdant 210

Joueur 13

Joueur 14
=18:

SiPerdant 11

=18

Joueur 17

Joveur 18
Perdant 212

Demi-finale

=20:

=21

=222

Joueur 17

Joueur 18
223
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UG Le joueur quf toun guagagnals 2 “@°dourfpar walkoveretquiperdau3d ™t our nAest pas versé dans
Tableau principal Tableau Consolation
DM 3/4 DM 3/4 - Consolante
DM 3/4 DM 3/4 - Consolante 3
11 Quarts de finale Demi-finale Fnale Round 1 Quarts de finale Demi-finale Finale
Joueur1[1]
! Joueur2 Joueur1[1 1 _Bye
1 ri[1] Perdant #1
Joueur 2
: B
2 Byet s Joueur 1 (1] o1t
Jouewr 3 Joueur 2 2 B B
=9: w.0. ye ye
3 louawr 4 Jouewr 3 Perdant #2 #20:
Jouewr 4
4 B e Joueur 9 g:dant #9
Jouewr § Joveur 10
#13: 21-19 22-20 3 Bye
5_Jouer 6 Jouewr 5 Perdant #3 ; 5 24
Jouewr 6
6 Bye3 b Joueur 9 J:O;,;:ua
Jouewr 7 Jouewr 10 Jouveur 7
210: 21-1521-1S 4 Joueur 8
7 Jouers Jouewr 9 Perdant 74 5 21
Jouewr 9 Jouewr 10 Joueur
s I 5 =24: 21-1521-13 m‘ b
Joueur 13 v
Jouewr 11
9 Jouew 12 Jouewr 11 5 PJoue\r l':
erdant #5 13
Jouewr 13 Jouvewr 12 Joueur
10 Dover 14 =5: 21-8 21-17 3 15 J:lt;ul*
Yovewr 16 Joveur 13
=11: 21-18 21-18 & Bye Joueur 14
11 Bye4 Joueur 15 Perdant #6 22
Joueuwr 15 Jouewr 16
12 Jouewr 16 00 Joueur 21 (2] ga):erdam 211
Jouewr 17 Joueur 22
#14: 21-1521-18 7 Bye
13 Jouewr 18 Joueuwr 17 Perdant 57 #25:
Joueuwr 19 Jouewr 18
14 bocess 20 27: w.0. Joueur 21 (2] 2?129:
Joueur 22 Joueur 17
212: 21-17 21-18 8 Bye Joueur 18
15 Bye2 Joueur 21 [2) Perdant #3 17 ®23:
Joueur 21 [2) Joueur 22 Joueur 5
=8: Joueur
15 Joueur 22 Perdant 212
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19. MONRAD
A. Principes
Toutes les places sont jouées.
Chaque joueur est donc assuré de jouer au minimum 2 matches

La taille des tableaux permet dAaccueil
5, 6 ou 7 matches par joueur (si le tableau est complet)

En cas de tableau « incomplet », tous les joueurs ne joueront pas le méme nombre de
matches

B. Création

Pour créer un tableau de Monrad, allez dans « Tableau » => « Ajouter Tableau » => «
Monrad » => Sélectionnez la taille du tableau => Suivant => Suivant => Terminé

Assistant Tableau X
=
Draw Arrangement
Sélectionner le type approprié pour cette épreuve r
Monrad 1
Monrad v

A monrad is an elimination with built-in consolation, Losers of the first round move to the

32

réceden oder | [ e

n

r
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Informations complémentaires

Voici a quoi ressemble un tableau complet avec 8 joueurs :

Monrad 1
Quarts de finale Demi-finale Finale Vainquer
1 Jouwewr1[1]
2 Joueur 8 #1
3 Joueur & 7
4 Joueur 4 2
3 Joueur 3 #lz
6 Joueur 3 #3
7 |Joueur 7 8
3 Jouweur 2 [2] #4:
Position 3-4
#1i1
Position 5-8
#5
#1
#o!
Position 7-8
#

Tous les joueurs joueront donc 3 matches.
Il y aura 9 matches a planifier

Les joueurs ayant gagné au ler tour joueront pour les positions 1 a 4. En cas de défaite
au tour suivant, ils joueront pour la position 3 ou 4.

Les joueurs ayant perdu au ler tour joueront les positions 5 & 8. En cas de deuxieme
défaite, ils joueront pour la position 7 ou 8.

Lorsque tous les joueurs ont joué leurs 3 matches, le « classement final » sera connu :
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Manrad 1

Quarts de finale Demi-finale Finale Vainguer

1 Joueur1[1]

Joueur 1 [1]
2 |Jousur 8 #1: 21-19 21-19
Joueur 1 [1]
3 Jousur & =7 21-19 21-19
Joueur 4

4 Joueur 4 #& 21-19 21-15

Joueur 1 [1]
5 Joueur 3 #12: 21-19 21-19
Joueur 3
& |lousur 5 #3: 21-19 21-19
Joueur 2 [2]
7 Joueur 7 #8: 21-19 21-19

Joueur 2 [2]

3 Joueur 2 [2] #4 21-19 21-19

Position 3-4 Joueur 4
Joueur 3
Joueur 3 #11: 21-19 21-19
Position 5-8 Joueur 8
Joueur 6
Joueur & %5 21-19 21-19
Joueur 5
Joueur 5 #10: 21-19 21-19
Jouewur 5
Joueur 7 #6: 21-19 21-19
Position 7-8 Joueur 8

Joueur 7
#9: 21-19 21-19

Joueur 7

Voici le classement final pour cet exemple :

1) Joueur 1
2) Joueur 2
3) Joueur 3
4) Joueur 4
5) Joueur 5
6) Joueur 6
7) Joueur 7
8) Joueur 8

Cas de figure
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Mé me si |l e tableau nAest pas « complet », on pe.l
exemple avec 6 joueurs :

Monrad 1

Quarts de finale Demi-finale Finale Vainguer

1 Joueur1[1]
Joueur 1 [1]

#1:

2 Byel
3 |Joueur 4 #7:
4 Joueur 5 2
5 Joueur 3 e
6 Joueur & #3
7 Bye2 #3:
Joueur 2 [2]
& Joueur 2 [2] S
Position 3-4
1L
Position 5-8 Bye
#5
#10:
Bye #ou
Position 7-8

On remarque que les deux premiéres tétes de série sont « Bye » au ler tour. Elles sont
donc directement qualifiées pour le 2éme tour et sont assurées de terminer dans le Top
4

Certains joueurs auront donc 3 matches alors que
Il'y aura donc 7 matches a planifier.

20. TIRAGE AU SORT
Pour effectuer le tirage au sort, il faut configurer vos tableaux (knock-out, poules,

7

monrad, Y). Toutes |l es formules ont été détaill ée
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1 Poules

1 Knock-out

 Tableau de consolation
1 Monrad

Le tirage au sort s'effectue avec le logiciel de tournoi réglementaire sous le contréle et la
responsabilité d'un juge -arbitre désigné par la commission d'arbitrage concernée (sauf
pour les Tournois Jeunes « D »). Le juge-arbitre utilise au tirage au sort le fichier TP validé
par le responsable compétitions avec les tétes de série.

On <choi sit dAabord | es compositions des tabl eal
championnat, soit par élimination, soit par poule ou une combinaison des deux.

-On controdéle dAabord I a taille ; nomoffdgoudela di sci
qualification.

- Ensuite on décide si on joue avec ou sans tour de perdants.

- Puis on vérifiele lay -0 u t ét abl i : |l e numéro dAaffiliati on;
-LAusage du drapeau est facultatif.

- Ensuite, le tirage au sort se fait tableau par tableau.

0 On choisit la discipline

o Ensuite on vérifie si les tétes de série appropriées sont générées ou adaptées au cas ou
les tétes de série ne sont pas membres de la FRBB.

0 On contrdle la répartition par club ; répartition optimale ; on répartit le top 4 de chaque
club ; on sépare les paires de double de clubs différents.

o On controle |l e résultat. En cas dAerreur, on
On vérifie de nouveau si le placement des tétes de série et la répartition des membres du
méme club sont corrects.

-Pour |l es tableaux de double et de mixte, on con
rencontrent pas au premier tour. Si tel est |l e ¢

- Si des équipes mixtes dont un des deux joueurs du méme club se rencontrent, alors ils
ne sont pas déplacés et on ne procéde pas a un nouveau tirage au sort.

a. Application dans Tournament Planner

On clique sur Tableau => Construction des tableaux
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Tournoi

JEHE

!

Synthése

3]

Joueurs

Tableau de
Service

)

Tableaux

c@

Rencontres

[j

Motes

IR

Messages

Assistant Tableau

Epreuve

Sélectionnez 'événement et le tableau gue vous voulez

Joueur

=
]

Tableau | Rapport Internet  Messages

2] Imprimer tableaux... B &

Zn Seed & Make all draws...

|@ Construction des tableaux... |
11-C

7] Planification du tournoi... -—
Jub

Schedule Per Day...

Matchs urgent....

Effacer Tableaux...
Liens...
Régler les poules de jeu

Mumeéros Match...

B @ b RS

Validate Schedule...

=

Tétes de série automatiques

[ =]
2=

Automatic Acceptance...

Exclude Players...

k. Ajouter Tableau
;_l Supprirmer Tableau

13| Paramétres...
Emplacement Tableau...
Disposition...

Exporter vers Excel

8

construire 1
Epreuve Stade: Inscriptio Table...
4 simple U11-D 1 Tableau principal 1

4 simple Garcons U13 -D
3 simple Filles U13 -D
3 simples Gargons U15-D
4 simples Files U15 -D
3 simples Gargons U17 -D
3 simples Files U17 -D
3 simples Gargons U19 -D
=] Simples Filles U13 -D

Tableau Taille

Simple U11 -0

< Précedent

Suivant > Annuler Aide

Il faut vérifier que la configuration du tableau puisse accueillir tous les joueurs inscrits
dans le tableau principal
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Cliquez sur Suivant => Paramétrer la séparation comme indiqué par le réglement

Exemple :

Assistant Tableau *

Séparation
Sélectionner le type de séparation pour votre tableau 'g

Séparation:

O Aucun

O ciub

() District

() ville

() Code ppostal
O Province

O Pays

() Miveau

() Disponibilité

Optimalisation:

() Séparation optimale

O Séparer seulement le premier tour

Séparer top 4 de chagque Club ~  Classement w
B séparation des doubles dub

< Précedent = Suivant > Annuler Aide

Cliquez sur Suivant => Contrdlez le tableau (position des tétes de série et séparation
club).

En cas de probleme, vous pouvez cliquer sur « Refaire le tableaux »:

Assistant Tableau >
Résultat
Vérifiez le résultat. Cliquer terminer pour accepter enregistrer ‘g
les modifications. T ‘

tefaire le tableal

A. Un joueur/une paire ne se retrouve pas dans le tableau

1 Contexte : Lorsque vous faites le tirage au sort, vérifier que les tableaux soient
configurés correctement.

1 Probléeme :le programme ne détecte pas si un joueur/une paire ne se retrouve pas
dans le tableau.
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1 Solution : Lorsque vous faites le tirage au sort, vérifiez que le nombre de

joueurs/paires inscrits correspondent au total de la taille de votre tableau ou de

vos poules.

Epreuve

Sélectionnez 'événement et le tableau que vous voulez

construire

v

Epreuve
Som34
# DD 345
8 omx 34
#omMs6

] DD 56
8 oMx 56
Som7s
#0078

8 omx 78
3 oMs-10
# oD9-10
# DMx 9-10
#omi11-12
# oD 11-12
# DMx 11-12

Stade:
3 Playoff
4 Main Draw
| Group Stage

Inscriptions
0

11

0

Tableaux

1

Tableau

;_l'] Group A
2} Group B
2 Group C

Suivant

< Précedent

> Annuler

Aide

E Sur cet exemple, vous voyez que le nombre total de paires dépassent le nombre
de paires « disponibles » dans les poules. Vous devez donc augmenter la taille

dAune

des

poul es.

21. PUBLICATIONS FICHIER TP

Tout e

publicati on

doi t

s -arbitfea i r

A. Quand faut -il publier les regroupements

Nous préconisons 4 publications avant le tournoi

e avec

?

1. La liste définitive des inscriptions => le lendemain de la cl6ture
Les regroupements et les tétes de série => dés que le responsable Compétitions a
transmis a l'organisateur le fichier validé (validité des inscriptions, validité des
regroupements) avec les tétes de seérie et que, le cas échéant, l'organisateur a
obtenu les accords des joueurs concernés

3. Letirage au sort => le soir -méme

4. Les horaires => au plus tard le dimanche qui précéde le tournoi

| Naccord
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22. HORAIRES

A. Introduction

- Interdiction de commencer avant 9h et aprés 22h

- Interdiction de commencer apres 20h pour les U13 ou plus jeunes

- Le jour ou se termine un tournoi individuel, le dernier match doit commencer au
plus tard a 18h30

- En cas de tournoi en un jour qui ne se dérou
dernier match peut commencer apres 18h30 mais avant 22h00

- Un match ne peut étre annoncé plus dAune ¥
| NA\accord des joueurs concerneés.

- Ordre des matches dans une poule

L'ordre des matchs doit étre tel que les participants d'un méme club jouant dans la
méme poule se rencontrent le plus tot que possible.

Les tableaux suivants donnent, de haut en bas, I'ordre dans lequel les matchs doivent
étre disputés :

3 joueurs |4 joueurs |5 joueurs |6 joueurs
3 parties |6 parties |10 parties |15 parties
12 13 14 14
13 24 23 25
23 34 45 36
12 12 15
23 35 26
14 24 34
15 16
43 23
25 45
13 12
35
46
13
24
56

Conseil: éviter dAavoir des matches de poul es 1

Une durée moyenne de 35 minutes (pour le scoring 3 x 21) et de 25 minutes (pour le
scoring 3 x 15) (30 minutes pour les tournois jeunes) semble raisonnable par tranche
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horaire. Dans | es premiéres heures, on prend so
walk-overs. Cette avance se perd au fil de la journée, les finalistes étant souvent les

mémes dans les différentes disciplines. Il est préférable de calculer sur une base diminuée

de 5 min dans les premiers tours et augmenter les temps en fin de journée. Une tranche

horaire plus longue (45 min par exemple) sur le temps de midi peut également étre

ajouteée afin dAavoir une marge de sécuritée.

Il est important de noter que les joueurs prennent entre 7 et 10 minutes entre le moment

ou leur match est annoncé et le débutde celui -ci , al ors que | es régl eme
gue 3 minutes de temps dAéchauffement. ulNlunsAagi
terrain se |ibere et dAannoncer | e match suivant

rapidement préts.

Vous trouverez un exemmnéxen.ANhoraire type en

B. Nombre de matchs

Maximum 5 simples par jour
C. Périodes de repos

Aprés un simple : 30 minutes

Aprés un double : 15 minutes

* Excepté pour certains tournois (voir reglement)
D. Conseils

Voici une série de conseil

- Vérifier le nombre de joueurs inscrit dans 2 disciplines ou plus : Rapport => Joueurs
=> Activer joueurs puis sélectionner le nombre minimum de disciplines

Rapport | Internet  Messages  Extra  Aide

43 Rencontres 3
2 Tableaux 3
- .l
|ﬂ Joueurs b | |gl Joueurs.
@ Inscriptions ’ Premier Matchs k
g_'— Tournoi ’ Paiements k
Lesuon ae Rencontres du joueur »
Mon Averti

| Activer joueurs...

ropean Chocolate ——
Joueurs Statut Emilination

une tache Etiquettes adresses

il

rles propriétés du tournoi| | Glé
prop « Joueurs contrélés...

RS P [
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Sélectionner le nambre minimum d'épreuves:

o =

Vous aurez ainsi un rapport avec les joueurs pour lesquels vous aurez potentiellement
des conflits.

- Dans la planification, il faut « jongler » entre les gros tableaux en terme de tours et
les gros tableaux en terme de nombre de matches

- NAhésitez pas a faire des backups si Vvous ave

- Il faut prévoir une marge suffisamment importante lors des phases finales (Ya, Y2 et
finale) et a minima respecter | es temps de re

- Tenez compte des spécificitéss de votre salle et de | a mét éo prévue. ¢
et humi de (en période de canicul e), vous ris

joueurs auront besoin de temps de pause « rallongés » pour s Xhydrater,
- Pour les classements « supérieurs » (exemple 1 a 4), prévoyez une durée de match
plus longue et plus de temps entre les tours.
- Lorsque vous organisez votre tournoi en poules et que les doubles et mixtes ont
lieu en un jour, vous devrez tenir compte de nombreux conflits lors de la transition.
- Une poule de 5 donne 10 matcheset 5 t our s. SAi | sANagit dAune
(temps de repos de 30 min) et que vous jouez en scoring 3 x 21, vous aurez don
besoin de minimum 5h30 (5 x 35 min + 5 x 30 min)
- Sivous faites des poules de 5 suivi

E. Configuration des horaires

1) Pour les disponibilités des terrains  : Synthése (menu colonne de gauche) => Etablir
les propriétés du tournoi  => Jours => ajouter ou supprimer des jours si nécessaire.

2) Ensuite, rester dans Synthése (menu colonne de gauche) => Etablir les propriétés
du tournoi =>Horaires =>1Jourou Touslesjours => Sél ecti on de | Aheur
=>durée desmatches => | Aheure de fin
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Proprigtés Tournoi

it
Poules Codt Inscriptions Tableaux Planification Résultat Offidels
Info Adresse Epreuves Jours Horaires Emplacements/Terrains
Horaires par jour: |23 :: Créer 1 Jour Tous les jours Copier
#1 = #3 =4 #5 26 =7 =3 9 10 #11 =1
sam, 18-12-21 09:00 09:30 10:00 10:30 11:00 11:30 12:00 12:30 13:00 13:30 14:00 14
< >
Importer OK Annuler
Horaires *
Début Intervalle Fin Nbre d'étapes  Intervalles
09:00 ~ | | 40 Minutes v | | 23:55 A 1 W 5 Minutes w
Max. Horaires: : (®) Remplacer (O Ajouter
#1 #2 #3 =4 #9 #6 #7 #8 £9 #10 #11 #12 #13 #1
09:00 09:40 10:20 11:00 11:40 12:20 13:00 13:40 14:20 15:00 15:40 156:20 17:00 17:
< >
oK Annuler

Vous pouvez également modifier ces horaires manuellement
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Propriétés Tournoi X

Poules Codt Inscriptions Tableaux Planification Résultat Offidels
Info Adresse Epreuves Jours Horaires Emplacements/Terrains
Horaires par jour: |23 |2 Créer 1 Jour Tous les jours Copier

21 22 £3 24
sam. 18-12-21 05:00 09:30 10:00 10:30

E =6 =7 #8 9 #10 | #11  #1
0:45 11:004%HM] 12:30 13:00 13:30 14:00 14

e o1 e

Ce qui vVous permettrait p a rslote x ghongrésea cdridines g me nt e r

périodes.
3) Ensuite, rester dans Synthése (menu colonne de gauche) => Etablir les propriétés
du tournoi => Emplacements/Terrains => vérifier que le nombre de terrain est

correct => double -clic sur le nom du club « Location »

Propriétés Tournoi x
Poules Colt Inscriptions Tableaux Planification Résultat Officels
Info Adresse Epreuves Jours Horaires Emplacements/Terrains
Emplacement Terrains Capadté Ajouter
@ Test 9 180 fater
Effacer

Spécifier le nombre de terrains manuellement

e o] e
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Propriétés Emplacement x

Genéral Adresse Disponibilité Terrains

¢ =

Terrain Créer
=1

% - Ajouter

& Edi

= =

% #5 Effacer
#6

=Y

=] Monter
#9

E Descendre

[ ]| e | [ pam

Noter la disponibilité de terrains pendant les jours de tournois. Vous pouvez évidemment
faire varier | e nombre de terrains dAun créneau
manuellement au « slot » voulu :

Propriétés Emplacement x

Général Adresse Disponibilité Terrains

10:45 11:00812:00 12:30 13:00 13:30 14:00 14:3(
9 9 9 9 9 A

09:00 09:30 10:00 10:3Q
sam. 18-12-21 9 g 9 9

< >

errains disponibles terrains: 2 Ce jour Tous les jours Copier

R

Dans | A tablequx e tvous pouvez indiquer le temps de repos aprés la rencontre

- 30 min si tournoi de simple
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- 30 min si tournoi de simple et double/mixte. On ne peut pas modifier
| ANi nfopmoatri qmue c¢ca sAadapte en fonction de |
- 15 min si tournoi de double et mixte

Propriétés Tournoi X
@) info Tableaux
7" Adresse
: (2] Voir num. de match dans les tableaux @ Vor les numéros de tours en poules
. i (") Afficher Durée dans les tableaux (") Equilibre entre les rencontres a la maison et
3 Jours B vor les tétes de série en gras 30 2 Minutes de repos aprés la rencontre
O Horsws 8 vorr les numéros de vacant Ordre des Doubles Mixtes
REEERRAAIL N | vor v dormi toblemic Oinchangé
() Poules (7] Vor le beu dans les tableaux /DS faor
& Coit Insaiptions 8 Vor les partenaires dans lordre alphabétiqu Ofiomme sy preser
| 2) Tableaux | O conttter Neutratté des oftces
3 Planification Présence: Par rencontre
B Resutat () show first check-n
8 officels

o (o) e

Cette option activera une « horloge »avec letemps dereposdesjoueurs dans | Aongl et
matches :
Tableau Tour Nr E
DM 1-2 - Groupe A #3 o @
DM 1-2 - Groupe A RR1 #1 Xa... DB .- D

Si le dernier match était un double  vous pouvez lancer le match quand il reste un quart
d'horloge puisque ¢a veut dire que sur les 30 minutes 15 sont déja passées

Dans | A dlagfitaBon », «wous pouvez indiquer la durée moyenne des matches
(temps de match + temps de repos)

- Simple : 35 + 30 (65 min)
- Simple + Double/Mixte :35 + 30 (65 min)
- Double/Mixte :35+15 (50 min)
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Propriétés Tournoi
3 Info

2" Adresse

B Fpreuves

£ Jours

@ Horares

§ EmplacementsTesr...

| Poules
By Colit Inscriptions
o] Tableaux

:jndnm

Bl Résuitat
i Officels

Planification

B Rappeler maximum de rencontres
Par jour: 5
Par épreuve par jour: 5
Simples par jour: 5
Avg match duration(for avalabiity): 69

1B Contriler si le match suivant est planifié
[C) Chdk next match wamed
1B check if matches can be swapped

[_'mlugiedesord'esdermm

Per day

o) e

4) Des que vous avez tout configuré, vous pouvez démarrer la planification de votre

Remarque :

7

tournoi. Cliquez sur Tableaux (colonne z menu de gauche) :

4

Overview

)

Players

Roster

2

Matches

K

Notes

B

Messages

e .
VOous pouvez évi demment er ces
Planner - Champi LFEB Elites 2019 - X
Tounament Player Draw Report Intemet Messages Exira  Help
NEHHTFES e =222 ORomB|RRAAIH
5]
E M 13
Bws
B M Club Round 1 Round 2 Round 3 wini *
E wo
B 1 Badm Masxime Moreels [1]
Maxime Moreels [1]
2 Bye 1
Maxime Moreels [1]
3 Bca Arnaud Delsaut [0
Amaud Delsaut
4 Bye 17
Maxime Moreels [1]
5 Bad-Oupeye ashl Adrien Slegers 2eibpein
Adrien Siegers
s Byed
Adrien Slegers
7 _|La Plume Boraine Ludovic L Heureux 5212114217
Ludovic L Heureux
8 Bye 25
9 BC Nivellois Dorian Wuillaume [S]
Dorian Wuillaume [5]
0] Bye S
Dorian Wuillaume [5]
11 BC Péruwelz - Les Mordu Quentin Gardelka 2115 21-13
Quentin Gardeka
12 Bye 21
Dorian Wuillaume [S]
13 Bad73 Timothée Defoin 21151821 2113 v
< >

LFBB

5) Vous pouvez planifier par

| IEnter] Score IF6] Show Match [F71 Schedule [FS1 Find Plaver In Draw [F101 Plaver Matches [F121 Chanae Partner

Droit a

match (Programmation Match) ou par
| Aemratdhr do tour =>d Rrogrammation des tours

tour => Cliquez
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v Planner - Champi LFBE Elites 2019 - X
Toumament Player Draw Report Intemct Messages Extra  Help
DEWHFI =220 OBmMB|EHELH
e
ams MS
Overview B ws
B M Club Round 1 Round 2 Round 3 Quarterfinals semifinals Final wim *
@ |iF
a0 1 |Bedrs Maxime Moreels [1]
Players
& 2 Bye 1
Roster sam. 02-11-;
3 BQ Arnaud Delsaut Bl Mstch Properties...
3}| . bye 17 7] Schedule Match...
e [ Schedule Round...
5 Bad-Oupeye asbl Adrien Siegers 79 Schedule Round Robin...
@ 43 Show Match
3 Bye?
REZD £ ClearMatch
{ j’ 7 Lz Plume Boraine Ludovic L Heureux =am. 02-11-1 [ Clear Round Schedule
Notes =i Print...
8 Bye 25 .
E i SelectEntry
9 [BC Mivellois Dorian Wuillaume [5] & Delete Entry From Draw sam. 02-11-19 20:40
Messages Switch Player! and Player2
o Byes B Entry Properties
4 Change Partner...
11 |BC Péruwelz - Les MordulQuentin Gardelka sam. 02-11-1) T4 9
Forward Byes
1z Bye21 ] Footer..
[2] Links..
13 [Bad79 Timothée Defoin . v
G 3 Adjust Standings. 5
»
LFBB || [Enter] Score [Fé] Show Match [F7] Schedule [F9] Find Player In Draw [F10] Player Matches [F12] chi =~ 9niaht

Gl
|

<
—)

5

p
<

2B W

_?b.

E b W

N

Propriétés du match
Programmation Match...
Programmation des tours

Programmation Poule...

Voir Match
Effacer Match

Effacer Planification Tour
Imprimer...

Sélectionner inscrit
Supprimer Inscrit du tableau
Permuter Joueur 1 et Joueur 2
Inscriptions Propriétés:
Changer partenaire...

Suivre vacants

Pied de page

Liens...

Régler les poules de jeu

Surligner »

6) Vous sélectionnez le 1 ' créneau qui vous intéresse :
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Planning M5 - R64

Available Courts:

M ro courts Mo available courts W current scheduled time

sam, 02-11-19 12% 143 3

("]
(]
(%]
("]
(]
(%]
("]
(]
(%]

Location-filter: <All> ~ Court-filter: <All Courts>
.
Capacity: 180 = fo e T e o e
: gl D o0 oD - 2 s NN NWLWWW SR 2R R WD QST YN NN W WD
Used: 5 wll S E oS S R AW MEDDSWWE S R A S MBNAMNDD O WE S - R BN D T
=y = SowmocschmmSShARocohmaSSminhS S MBS ocmins & thia;ls i

33333333333333333333333
dm. 031119 W4 4444444444 ANHNNNNEEEREEEEEEEEERRREN

< >
Filter Scheduled: 5 matches,
Team 1 Team 2 Time Court 2
Q Dorian Wuillaume[5] Bye 5
Q Quentin Gardelka Bye 21
Q Timothée Defoin  Bye 13
i Joachim Cansse  Eliott Sold sam. 02-11-13 09:00
Q Robin Cuvelier[4] Bye 3
Q Florent Kersters  Bye 19
Ls"_g Xavier Etienne  Bye 11
Q Liam Bauwens  Bye 27
) 1ean-Bhilinne Frurras(71_ Rus 7 hd
Skip matches with bye Max matches per day: =
Forward byes Max matches per event: + |Per day ~
[ JReverse Matches Max singles per day: =
[ Auto Assign Courts Start court: <Mone > b Cancel
Remarque : NAoubliez pas de configurer | e temps

En bas a droite => Rest time (durée du match + temps de repos ).

7) Vous pouvez également programmer les horaires matches par match
sur le match requis => Schedule Match OU tout planifier par tour et modifier les

horaires des matches

de

d e mi

8) Pour effacer : del ete a | Aendroit
droit => Clear Round Schedule OU dans la barre du haut => Draw Clear Tableaux
=> Cocher «Horaires » et sélectionner les tableaux pour lesquels vous devez

refaire | Ahoraire.

et
ou

: clique droit

final es
VOous voul
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Tableau | Rapport  Internet  Messz

il

3

Imprimer tableaux...

Seed & Make all draws...

Construction des tableaus...

Planification du tournoi...
Schedule Per Day...

Matchs urgent....

Effacer Tableaux...

B

&

Liens...
Régler les poules de jeu

Muméros Match...

Validate Schedule...

Tétes de série autormatiques

Autornatic Acceptance...

Exclude Players...

Ajouter Tableau

Supprimer Tableau

Parameétres...
Emplacement Tableau...
Disposition...

Exporter vers Excel

Selectionmez b= tableau que vous désirez éffacer

Tableau Type Talle Consolante Playoff
OF M4 Poue 5 MNen
D& sM5 Eimination 4 MNen
& sm.. Poue 3 Nem
D& sM.. Poue 3 hom
D sm... Poue 3 MNea
D sM... Poue 3 MNem
D@ oMs Eimination 2 Nem
O&Fo... Pode 4 Nom
O&Fo... Poue 4 Mon
& oos Poue 4 Nom
DEMes Poude 4 MNom
L™ e e Flmimatine A Bimn
Tous AL
1B Horaires ) Joueurs [ offidels
|_Résultats (O uiens
99 A |l a fin de v

otre planification,

Lo ]

Annuler

vV oOUAler pouvez

dans « Synthése » tout en haut dans la colonne de gauche => Court Usage (juste a

cOté de « Tournament »)
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%/ Badminton Tournament Planner - Championnats LFEE Elites 2013

Tournament Player Draw Report Intemet Messages Extra Help
DEHHTFI (2888

%)

Overview

@

Players

Roster

3

Draws

Matches

K

Notes

B

Messages

LFBB

Tournament Statistics  Schedule

Location: Al ~ |l o courts All courts used Over capadity
Copedtyi 180 3 3 B8E58E CEENEEREEREELOSIEEESIIIEEEEEEEEE88E Y
sed: g

sam,02-11-19 {286 33 3 3 33 33 3333333353533 333333333353353333333131

gnozs 240122400120  iNNEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN

Used /Free

3
5
4
3
2
1

09:0009:3509:4010: 10 10: 1510:4510: 50 11: 2011:25 11:5512:0012: 30 12:3513:05 13: 1013:40 13:45 14: 1514: 20 14:50 14: 515: 25 15:30 16:0016:05 16:3516:40 17: 1017: 1517:45 17:5018: 20 18:2518:5519:00 19: 3019: 35 20:0520: 1020:40 20:4521: 1521:30

Remarque : les terrains « surbookés » apparaitront en rouge. Les créneaux ou il reste de
la place apparaitront en blanc et les créneaux ou tout est rempli apparaitront en vert.

10) Si tous les matches ont bien été programmés vos tableaux apparaitront en vert.

Pour cela, allez dans Tableaux (Colonne de gauche)

';F Badminton Tournament Planner - Championnats LFBBE Elites 2019

Tournament Player Draw Report  [nternet Messages Extra Help
. . c 1 A=
i
@ - Ms MS
Overview B ws
E MD Club Round 1 Round 2
@ E wo
R 1 PBad7s Maxime Moreels [1]
Players
Maxime Moreels [1]
a 2 Bye 1
Roster 3 BC] Arnaud Delsaut
Arnaud Delsaut
g}l 4 Bye 17
Draws
5 |Bad-Oupeye asbl Adrien Slegers
@ Adrien Slegers
Matches ] Bye 9
aj' 7 La Plume Boraine Ludaovic L Heureux
Ludovic L Heureux
Motes
<] Bye 25
E 2 BC Mivellois Dorian Wuillaume [5]
Messages Dorian Wuillaume [5]
10 Bye 5
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Signification des couleurs

1 Gris: i lpansAyd/mi nscription dans | Aévenement

1 Rouge : il y a des inscriptions mais pas de tableau

1 Orange : il y a au minimum un tableau mais les joueurs ne sont pas dedans (il
manque des tableaux

! Jaune:i I 'y a au minimum un tableau mais il nAy
1 Bleu : certains matches ont été planifiés
1 Vert : tous les matches sont planifiés
1 Noir : la discipline est terminée, tous les matches ont été encodés.
F. Envoi des heures de matches
a. Configuration
Vous avez | a possibilité dAenvoyer | es premiere

Badminton Tournament Planner. Pour cela, vous devez configurer les informations liées
a votre Email : Extra => Option => Internet

Extra | Aide

~| Options...

[ Tournament TV...

Tournament Planner Metwark...

Gmail
Cliquez sur « Internet » => Method : Gmail => Ok :
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Options >

Général Moms Joueur Couleur des rencontres  Internet

Serveur Proxy:

|:] IUtiliser un serveur proxy

E.mail

Method: | GMail e |
SMTP

Office 365 : Hotmail/Outook Live

Par défaut Annuler

Vous devrez (peut -étre) allez dans vos paramétresde Goo gl e pour accepter dAal
applications/sites

- Connectez vous a votre compte google => Gérer votre c ompte Google =>
Sécurité et connexion
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m Accueil

{

=" personnelles

s

1?5':—35;}3 Informations

@ Sécurité et connexion
#%% Mot de passe Google

°9° Connexions tierces

Données et
confidentialité

2\ Contacts et partage

a Paiements et
abonnements

Cliquez ensuite sur « Activer » sur les acces aux applications moins sécurisées

Acces aux applications moins sécurisées

Votre compte est vulnérable, car vous autorisez des applications et des appareils
utilisant une technologie de connexion moins sécurisée a acceder a votre compte.

é‘ Pour le protéger, Google DESACTIVE automatiquement ce paramétre s'il n'est pas
utilisé.

Activé

- Activer | Nacceées aux applications moins

Hotmail
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Options ﬂ

General | Player Names | Match Colors | Scheduling

Proxy Server

[ Juse a proxy server

Email

From email address: |user@hotmail.com
Qutgoing mail (SMTP): |smtp.live.com Port: |25

This server requires an encrypted connection (S5L) | Help
My server requires authentication

Account Name: |user @hotmail.com

Password: eeesesssescses

Default Cancel

Saisissez votre adresse e-mail complete (nom d'utilisateur@gmail.com) dans le champ
de l'adresse e-mail

Saisissez smtp.live.com dans le champ Serveur sortant (SMTP)

Entrez « 25 » dans le champ « Port ».

Cochez | a case 3This server requires an encrypte

ser veur nécessite une authenticati onA.

Veuillez compléter votre email ou votre nom dans le champ « Numéro de compte » et
votre mot de passe dans le champ « Mot de passe »

b. Envoi
Cliquez sur « Messages » => Envoyer le courriel aux joueurs

Messages | Extra  Aide

| Envoyer le courriel aux joueurs

| Enwvoyer le SMS aux joueurs

‘=1 Erwoyer a tous..,

wle Confirmation de transfert

Sélectionnez« Tous» si vous souhaitez | A=rx@&eygtionner &
=> Ok
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Sélectionner joueurs X

| ‘ 0 joueurs sélectionnés
Joueur A | Propriétés Clubs Pays Epreuves Niveau Jours
g g 1, Test [CJHommes

0 § — T
0 & e N [
g g = [ 3oueurs avec e-mail

O 8 — []Joueurs sans e-mail

g g- []3oueurs avec téléphone mobile
08 = [] 3oueurs sans téléphone mobile
O & D [J1inscriptions manuelles

8 g_ [Jinscriptions par Internet

O § GE— Clpaye

0 & J| Dimpare

J I eeeseenine =020 |

3
:

sacctormer | [ o] | o

Vous configurez ensuite votre email

%/ EMail Joueurs — O >
Mail Options
Template: |
Template 1 w
Joueur
Objet: Test 2
1, Test
|Test | '
Contenu:
Bomjour Yfirstnamese, Bonjour Test,
Voici ['€tat des lieux pour vos premiers matches au tournoi
"Satournament¥s”: Voici I'état des lieux pour vos premiers matches au
%matches% tournoi "Test":
Salutations sportives
Rencontres Test 1
Epreuve Heure
SMV3 dim. 19-12-21 09:00
Salutations sportives
< >
ariable Envoyer Fermer

Vous pouvez utiliser les « Variables » pour ajouter le prénom, le nom du tournoi,
| Ahoraires des premiéres rencontres, Y
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Vous pouvez utiliser les Options pour enregistrer ce «  template » et personnaliser les
parametres (quel horaire, ne pas envoyer aux jou

Cliquez ensuite sur « Envoyer » => Yes

Information ot

o 1 message(s) créés.

Confirm pod

o Wous aver des messages a envoyer. Les envoyer

maintenant?

Sélectionnez les parameétres qui vous conviennent*

Envoyer messages

E.mail
Please select your settings for email messages,

You have 1 emai messages to send. (1 match-related)

(®) Pas de confirmation
Mettre statut des jousurs a prévenus

() Confirmation site Web

Un lien est ajouté au courrier électronigue. Le destinataire doit diquer sur le lien pour
confirmer qu'il @ lu le message. Cette confirmation est conservée dans notre base de
données et peut étre téléchargée dans le Planificateur de Tournoi, Vous verrez la
confirmation dans la liste de messages. Le statut de Match sera averti quand une
confirmation sera recue.

From email address
() Organizer E-mail {tournci@bad 73.be)

(®) Program Options (petre@/fbb.be)

+ | Certains fournisseurs ne vous permettent pas d'envoyer un nombre
™ important d'e.mail en une fois. Si vous souzhitez limiter le nombre d'e.mail

envoye cette fois.

< Précedent Annuler Aide

Nous vous conseillonsde | i mi t er | es envois par 50 afin dAévi
de finir dans les SPAMS.
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* Pas de confirmation : toutes | es informat

i ons apparaitroni
« design » est moins « complet »:

Test

Bonjour Test,

Voici 'état des lieux pour vos premiers matches au tournoci "Test™

Rencontres Test 1

Epreuve Heure

SMV3  dim. 19-12-21 09:00

Salutations sportives

Confirmation site Web : vous recevez un email qui vous indique que vous avez un
nouveau message :
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Cheér(e) Test 1,

Vous avez recu un message pour le tournoi ([l lGED

VOIR LE(S) MESSAGE(S)

Cordialement,

Belgische Badminton Federatie
Ifbb.tournamentsoftware.com

Si le bouton ci-dessus ne fonctionne pas, veuillez copier et coller ce
lien dans votre navigateur :
https://Ifbb.tournamentsoftware.com/link/message.aspx?
id=7E6EB68A-C925-48D4-8044-441E5B245798

Propulsé par Tournamentsoftware.com

En cas de problémes, vous pouvez consulter la FAQ de Tournament Software ou
contacter le responsable Compétitions de la LFBB.
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23. VERIFIER L YHORAIRE

Badminton Tournament Planner vous propose une option de « validation » de votre
horaire :Tabl eau => Vali:date Schedul e¥Y

Tournoi  Joueur mIableau Rapport Internet Messages
7 8 %) 3 2 Imprimer tableaux...
{oj: W Seed & Make all draws...

= 2 Construction des tableaux...

8L = ng
Synthése 7] Planification du tournoi...
Schedule Per Day...
I
m Matchs urgent....
Joueurs =<
2, Effacer Tableaux...
= 2| Liens...
a | Réglerl les de j i
Tablesiiths | Régler les poules de jeu
Service 7i] Numéros Match...

Q | Validate Schedule... |

9" Tétes de série automatiques

g Automatic Acceptance...

( ;;,,B Exclude Players...

Rencontres

21, Ajouter Tableau
[ 2l Supprimer Tableau
13 Paramétres...
Notes

Emplacement Tableau...

E 4 l Disposition...

M Exporter vers Excel
essages
“REaMy BTPY

Cette fonction sert a vérifier les conflits d'horaires (temps de repos et nombre de
simples par jour surtout).

Voici comment la configurer (Options)

1 Temps de repos (ou "Rest time") : il s'agit du temps entre I'heure de début de
deux matchs, le nombre de minutes indiqué doit donc prendre en compte le
temps de match moyen et le temps de repos (par exemple 50 minutes pour 3 5
minutes de match + 15 minutes de temps de repos entre 2 matches de
double/mixte ou 65 minutes pour 35 minutes de match + 30 minutes de repos
entre 2 matches de simple ).

OOP= Order of Play : c¢cAest ugrileldestsedans.or squAon pl al

1 Simples apres doubles : cela peut étre décoché, dans la plupart des tournois en
Belgigue cela n'est pas relevant
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{ Late Finish - Early Start (Fin au plus tard z Début au plus t6t ) : cela peut étre
décoché, dans la plupart des tournois en Belgique cela n'est pas relevant

1 Max nombre de matches par jour / nombre d'event max par jour : cela peut étre
décoché, dans la plupart des tournois en Belgique cela n'est pas relevant

1 Max simples par jour : indiquer 5 (pour vérifier que I'on n'a pas planifié plus de 5
simples sur 1 journée)

1 Les deux derniers ne sont également pas utilisés en Belgique

';? Validation planning

L RO

Liste  Options

ﬂ Temps de repos Temps de repos: 50 : oop: 2 :

[ simples aprés Doubles

[_JFin au plus tard - Début au Merminé aprés:  19:00 Debut avant:  10:00 QOP After: 2 2 OOPBefore: 2 =
[ Max matchs &r jour 5 <
[:] Max par épreuve par jour 5 :
ﬂ Max simples par jour 5 :

[ Playing multiple locations
[ Playing when naot available

Cette configuration v ous permet de vérifier le temps de repos (pour du double  /mixte ) et
le nombre de simples sur un jour.

En cliquant sur « Liste », vous verrez tous les conflits potentiels.

Si vous organisez vos double/mixte sur une jour
nous vous invitons a modifier le temps de repos  en fonction de la journée (65 min pour
les simples) et de vérifier cela par jour

‘?j Validation planning

g 2D
Liste  Options

Jour: | ] sam. 13-06-26 v

¥ sam. 13-06-26
7] dim. 14-06-26

MNom

24. REMPLACEMENT ET FORFAITS

En cas dAabsence dAun joueur, i exi-sitsent des r
expliquéesa | A &07tz Madlfiaation du tableau dont voici un résumeé
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Tl¢

En simple : un joueur absent peut étre remplacé par un joueur réserve
En double homogéne ou double mixte (en dehors

Tl

-En cas dAabsence dAun des deux joueurs

a-Avec | Naccord du joueur présent, |l e joueur abse
réserve.

b- A défaut de joueur réserve, il peut étre remplacé par un autre joueur du tableau dont
le partenaire est également absent.

c- A défaut, un appel micro est autorisé pour trouver un joueur déja inscrit au tournoi
mais pas dans le tableau (avec respect des classements, du nombre max de disciplines
par joueur et de | Aimpossibilité de jouer | a mém

A noter

En cas de refus du joueur présent de jouer avec un autre partenaire, ou Si aucun joueur
réserve nAest trouvé, |l a paire complete sera con

-En cas dAabsence de | a paire compl éte
Cette paire peut étre remplacée par la 1ére paire compléte de la liste réserve.
A noter

Cette paire réserve peut étre constituée des deux premiers joueurs réserves en recherche
de partenaire.

A. Application dans Badminton Tournament Planner
a. Unjoueur estabsent et ne peut pas étre remplacé ?

Allez dans tableau de Service => double -clic sur le nom du joueur

LFBBzOr gani sati on dAun tournoi Page | 115



=> Cliquez sur « Main draw » => Sélectionnez « retiré »:
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