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Objectif : favoriser les matches entre joueurs d'un même classement afin de 
"rentabiliser" leur participation (= prendre suffisamment de points en cas de 
victoire pour influencer sa moyenne vers le haut)

Exemple : 1 joueur 5 ne peut s’inscrire que dans un tableau 5 ou 5/6 ou 4/5

En double, une paire composée de joueurs avec des classements différents ne 
peut s’inscrire que dans un tableau reprenant le classement du joueur le mieux 
classé de cette paire 

Exemple : une paire 5-6 ne peut s’inscrire que dans un tableau 5 ou 5/6 ou 4/5
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Obligation de s’inscrire dans un tableau reprenant son 
propre classement



Objectif : Mieux "rentabiliser" la participation des joueurs (= prendre 
suffisamment de points en cas de victoire pour influencer sa moyenne vers le 
haut)

Exemple : un joueur 5 peut former une paire avec un joueur classé 3 ou 4 ou 5 ou 
6 ou 7

Dans un tableau 5/6 (par exemple), seules les paires suivantes sont autorisées :
• 5-5
• 5-6
• 5-7
• 6-6
• 6-7
• 6-8
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Limitation à 2 classements d’écart entre deux 
partenaires



Objectif : favoriser les matches entre joueurs d'un même classement afin de "rentabiliser" leur 
participation (= prendre suffisamment de points en cas de victoire pour influencer sa moyenne 
vers le haut)

En simple, exemples d’inscriptions dans un tableau 5/6
• 8 joueurs classés 5 + 4 joueurs classés 6 : aucune obligation de scission 
• 8 joueurs classés 5 + 8 joueurs classés 6 => scission obligatoire en deux tableaux distincts 

(les joueurs 5 dans un tableau, les joueurs 6 dans un autre tableau)

En double, exemples d’inscriptions dans un tableau 5/6
• 8 paires comprenant au moins 1 joueur classé 5 + 4 paires ne comprenant pas un seul joueur 

classé 5 : aucune obligation de scission
• 8 paires comprenant au moins 1 joueur classé 5 + 8 paires ne comprenant pas un seul joueur 

classé 5 => scission obligatoire en deux tableaux distincts (les paires avec un joueur 5 dans 
un tableau, les autres paires dans un autre tableau)

À noter : chaque ligue est libre de décider que les tableaux comprenant des classements 11 ou 
12 soient obligatoirement annoncés et organisés en classement distinct
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Scission obligatoire d’un tableau en série dès qu’il y a 
au moins 8 joueurs/paires de chaque classement



Objectif : faciliter les montées et les descentes de classement

• Un palier de montée correspond dorénavant à une moyenne de 70% de 
victoires contre des joueurs de son propre classement (contre 75% auparavant)

• Un palier de descente correspond dorénavant à une moyenne de 35% de 
victoires contre des joueurs de son propre classement (contre 30% auparavant)
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Révision à la baisse des paliers de montée et à la 
hausse des paliers de descente

Classements
Paliers de 

montée

Paliers de 

descente

1 1373 -

2 951 991

3 659 686

4 457 476

5 316 330

6 219 228

7 152 158

8 105 110

9 73 76

10 51 53

11 35 36

12 - 25



Objectif : adapter les points de victoire aux nouveaux paliers 
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Révision des points de victoire

Classement de 

l’adversaire

Points de classement 

en cas de  victoire

1 2831

2 1961

3 1359

4 942

5 652

6 452

7 313

8 217

9 150

10 104

11 72

12 50



Objectif : maintenir la motivation des joueurs très actifs en leur donnant la possibilité d’éliminer plus 
rapidement d’anciennes défaites

Exemple

Calcul actuel

Nouveau calcul

À noter que :

- L’impact sera neutre pour les joueurs qui ont moins de 20 matches sur la saison (dans une même discipline)

- L’impact sera positif pour les joueurs qui élimineront des défaites (pour autant qu’elles ne soient pas remplacées pour d’autres défaites)

- L’impact sera négatif pour les joueurs qui élimineront des bons résultats (sauf s’ils sont remplacés par de meilleurs résultats)

- Les victoires (reprises dans le compteur des 20 derniers matches) qui font baisser la moyenne ne sont pas prises en compte pour le calcul (dans 
l’exemple ci-dessus, la victoire à 50 points n’est pas prise en compte dans le calcul de la moyenne)
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Calcul des moyennes basé sur les 20 derniers matches 
valides (sur une période de 52 semaines)

Match n° 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23

Points gagnés 0 72 0 0 150 72 104 0 104 0 50 150 0 0 0 104 72 72 104 0 0 104 72

52 semaines

Moyenne = 53,6

Match n° 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Points gagnés 0 72 0 0 150 72 104 0 104 0 50 150 0 0 0 104 72 72 104 0 0 104 72

52 semaines

Moyenne = 58,3



Un match valide = un match officiel, en interclubs ou en tournoi (hors catégories 
d’âge), à l’exception :

• Des matches non joués (wo)

• En simple, des matches perdus contre un adversaire ayant plus d’un 
classement supérieur

Exemple : 
• une défaite d’un joueur 5 contre un joueur 3 n’est pas considérée comme un match valide
• une défaite d’un joueur 5 contre un joueur 4 est considérée comme un match valide

• En double (mixte), des matches perdus contre une paire ayant au total plus 
d’un classement supérieur au total des classements du joueur et de son 
partenaire

Exemple :
• Une défaite d’une paire 5-5 contre une paire 4-4 n’est pas considérée comme un match valide
• Une défaite d’une paire 5-5 contre une paire 4-5 est considérée comme un match valide

16/07/2024 8

Définition d’un match valide



Objectif : Évaluation plus rapide des performances pour éviter que les joueurs 
s'arrêtent de jouer en attendant la prochaine évaluation

Les classements sont réévalués, à la hausse ou à la baisse, tous les premiers 
lundis (ou le jour suivant si c’est un jour férié) de chaque mois sur base des 
moyennes de montée et des moyennes de descente des joueurs.

La première évaluation prenant en compte les adaptations du système est 
fixée au lundi 05 août
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Mise à jour mensuelle des classements 



Objectif : éviter plusieurs descentes successives sans nouveaux résultats 
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Protection de classement durant 26 semaines (6 mois) 
après une descente
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